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         Seseorang yang belajar selalu melibatkan kemampuan kognitif yang ada 

pada dirinya, dan juga kemampuan lain seperti: motivasi, kebiasaan belajar, 

penguasaan dan pengendalian diri, empati dan beberapa keterampilan sosial. 

Pada sekolah SD ST Petrus Medan memputnyai kendalan dalam, mengetahui 

nilai keterampilan siswa dikarenakan masih banyak yang mementingkan 

kompetensi mata pelajaran produktif daripada mata pelajaran adaptif dan 

normatif. Rendahnya mutu pendidikan merupakan akibat dari rendahnya 

kualitas proses pembelajaran yang dilakukan di sekolah. Untuk itu, 

dibutuhkan sistem yang dapat memprediksi nilai keterampilan siswa, agar 

dapat meningkatkan mutu siswa yang nilai keterampilan yang tidak baik. 

       Permasalahan tersebut dapat menggunakan keilmuan Data Mining. 

Penerapan Data Mining telah banyak digunakan dalam pengelolahan data 

untuk menghasilkan pengetahuan dan penentuan dalam menganalisa nilai 

keterampilan pada siswa. algoritma yang akan digunakan untuk pengelolaan 

Data Mining pada kasus menganalisa nilai keterampilan pada siswa adalah 

Regresi Linear berganda. 

       Hasil penelitian dapat  sebagai alat bantu untuk memprediksi dan dapat  

sebagai alat bantu untuk menganalisa nilai keterampilan pada siswa  dengan 

konsep keilmuan Data Mining 
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1. PENDAHULUAN 

Seseorang yang belajar selalu melibatkan kemampuan kognitif yang ada pada dirinya, dan juga 

kemampuan lain seperti: motivasi, kebiasaan belajar, penguasaan dan pengendalian diri, empati dan beberapa 

keterampilan sosial. Kemampuan lain itu menjadi perbincangan yang hangat di kalangan para ahli dalam 

beberapa dekade terakhir. Kecerdasan kognitif (IQ) yang dulunya menjadi tolok ukur utama dalam menilai 
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kecerdasan seseorang tidak cukup untuk membuat manusia meraih prestasi yang tinggi. Kemampuan lain yang 

disebutkan di atas, selain kecerdasan IQ, ternyata dapat membuat orang lebih mampu menata diri dan dapat 

meningkatkan hasil belajar. Untuk itu SD ST Petrus Medan membutuhkan suatu sistem yang dapat menganalisa 

siswa yang berprestasi berdasrkan indikator penilaian guru maupun walikelas. 

Berdasarkan hal tersebut penerapan dalam menganalisa nilai keterampilan pada siswa SD ST Petrus 

Medan dapat menggunakan keilmuan Data Mining. Penerapan Data Mining telah banyak digunakan dalam 

pengelolahan data untuk menghasilkan pengetahuan dan penentuan dalam menganalisa nilai keterampilan pada 

siswa [1]. Selanjutnya algoritma yang akan digunakan untuk pengelolaan Data Mining pada kasus menganalisa 

nilai keterampilan pada siswa adalah Regresi Linear berganda. 

Penerapan Regresi Linear yang merupakan salah satu metode statistik yang dipergunakan dalam produksi 

untuk melakukan menganalisa nilai keterampilan pada siswa. Simple Regresi Linear terdiri dari satu buah 

variabel bebas (x) dengan satu buah variabel terikat (y)[2]. Selain itu metode Regresi Linear Berganda dapat 

digunakan untuk meprediksi sesuatu di masa depan dengan menggunakan lebih dari 2 faktor atau variabel yang 

memiliki pengaruh terhadap apa yang akan dianailisa [3]. Sehingga Algoritma Regresi Linear sangat sesuai 

dan dapat  sebagai alat bantu untuk menganalisa nilai keterampilan pada siswa  dengan konsep keilmuan Data 

Mining. 

 

2. METODE PENELITIAN 

 Dalam melakukan  penelitian ini pengambilan data secara langsung berupa wawancara dan dokumen 

SD ST Petrus Medan di jadikan sebagai data historis dalam memprediksi peningkatan prestasi siswa. 

Penelitian dilakukan dalam pengujian Data Mining memprediksi peningkatan prestasi siswa dengan 

menggunakan metode Regresi Linear Berganda. Keunggulan utama dalam penggunaan metode Regresi 

Linear Berganda adalah mudah untuk dipahami, hanya memerlukan pengkodean yang sederhana, lebih cepat 

dalam perhitungan dan penyederhanaan dalam memprediksi.  Berikut ini adalah data yang digunakan sebagai 

sampel dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut. 

Tabel 1. Data Siswa 

No  Nama Siswa  Keterampilan  Prestasi  Etika  

1  Ardi Sibarani  80  77  Sangat Baik (4)  

2  Aidil Qoury  75  76  Baik  

3  Amira Sesilia  60  80  Cukup Baik (2)  

4  Bella Putri Simamora  65  88  Kurang Baik (2)  

5  Benni Syahputra  73  90  Baik(3) 

6  Benno panggabean  82  93  Sangat Baik (4)   

7  Cindy Sinurat  89  63  Baik(3) 

8  Chika Siagian  87  76  Baik(3) 

9  Daniel Tampubolon  80  75  Baik(3) 

10  Dicky  Syahputra  70  65  Cukup Baik (2)  

11  Dea Hasibuan  69  68  Cukup Baik (2)  

12  Dina Naipospos  65  90  Baik  

13  Elsa Sirait  87  89  Sangat Baik (4)  

14  Esra Sari Tama Malau  66  87  Baik(3) 

15  Ferdinad Nainggolan  90  70  Baik(3) 

16  Fery Sihombing  91  73  Baik(3) 

17  Gery Purba  87  75  Sangat Baik (4)  

18  Gabriel Joel  70  80  Baik(3) 

19  Gema R  65  85  Baik(3) 

20  Herolina Putri   69  63  Baik(3) 

21  Hendriko Hasiolan  72  77  Baik(3) 

22  Indri Feronika  85  75  Baik(3) 

23  Icha Ramadhani  83  86  Baik(3) 

24  Indah Tambah  88  89  Baik(3) 

25  Icuss Sianturi  89  66  Kurang Baik (2)  

26  Indra Halomoan  90  70  Baik(3) 

27  Jepta Siahaan  88  75  Baik(3) 

28  Jefri Siagian  87  80  Sangat Baik (4)  
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29  Jesika Sinurat  93  83  Sangat Baik (4)  

30  Jamila Angriani  65  60  Kurang Baik (2)  

31  Karmila Putri Hasima  83  85  Baik(3) 

32  Keysia hutabarat  79  83  Baik(3) 

33  Kiano Putra  76  80  Baik(3) 

34  Kirana  80  77  Baik(3) 

35  Kenzi Alvaro  73  69  Baik(3) 

36  Linda Manik  77  77  Baik(3) 

37  Lamhot Girsang  84  79  Sangat Baik (4)  

38  Laura Angelina  90  89  Sangat Baik (4)  

39  Lukkas Panjaitan  75  77  Baik(3) 

40  Lidia Sitorus  83  75  Baik(3) 

41  Lukman Gunawan  73  89  Sangat Baik (4)  

42  Mario Panjaitan  80  90  Sangat Baik (4)  

43  Miranda ayu Sibuea  70  76  Baik  

44  Mikha Simbolon  75  88  Sangat Baik (4)  

45  Micael O.B   72  93  Sangat Baik (4)  

46  Putri Adinda  90  90  Sangat Baik (4)  

47  Renna Siregar  92  79  Sangat Baik (4)  

48  Quenzy Hutabarat  66  70  Cukup Baik (2)  

49  Yusri Hasibuan  63  63  Baik(3) 

50  Yusman   77  65  Baik(3) 

  

Tabel 2. Tabel Jenis Variabel  

No Kode Variabel Kriteria 

1 Variabel X1 Nilai Prestasi 

2 Variabel X2 Nilai Etika 

3 Variabel Y (Nilai Yang Dicari) Nilai Keterampilan 

 

2.1 Flowchart Metode Regresi Linear Berganda 

Flowchart merupakan penggambaran secara grafik dari langkah-langkah dan urutan prosedur dari suatu 

program kerja secara keseluruhan menggunakan metode  Regresi Linear Berganda mulai dari awal sampai 

akhir prosesnya.  
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Gambar 1. Flowchart Metode  Regresi Linear Berganda.  

 

2.2 Inisialisasi Data Kedalam Variabel X1, X2 ,X3 dan Y 

 X1, X2 dan X3 merupakan variabel bebas yang terikat yang dipengaruhi oleh keberadaan variabel X1, 

X2 dan X3 untuk memprediksi nilai keterampilan siswa 2020 ke 2021 dianggap mempengaruhi memprediksi 

nilai keterampilan siswa,  maka diinisialisasikan :  

X1 = Keterampilan  

X2 = Etika (Sangat Baik, Baik, Cukup Baik, Kurang Baik) 

Y = Jumlah Prediksi Prestasi siswa  

Tabel 3 Inisialisasi Variabel  

No (Y)  (X1)  (X2)   YX1    YX2    X1^2    X2^2    X2^2    X1.X2    Y2   

1 80  77  4  6160   320  5929   16  16  308  6400   

2 75  76  3  5700   225  5776   9  9  228  5625   

3 60  80  2  4800   120  6400   4  4  160  3600   

4 65  88  1  5720   65  7744   1  1  88  4225   

5 73  90  3  6570   219  8100   9  9  270  5329   

6 82  93  1  7626   82  8649   1  1  93  6724   

7 89  63  3  6942   267  6084   9  9  234  7921   

8 87  76  3  6612   261  5776   9  9  228  7569   

9 80  75  3  6000   240  5625   9  9  225  6400   

10 70  65  2  4550   317315  4225   4  4  130  4900   

11 69  68  2  4692   138  4624   4  4  136  4761   

12 65  90  3  5850   195  8100   9  9  270  4225   

13 87  89  4  7743   348  7921   16  16  356  7569   

14 66  87  3  5742   198  7569   9  9  261  4356   

15 90  70  3  6300   270  4900   9  9  210  8100   

16 91  73  3  6643   273  5329   9  9  219  8281   

17 87  75  4  6525   348  5625   16  16  300  7569   

18 70  80  3  5600   210  6400   9  9  240  4900   
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19 65  85  3  5525   195  7225   9  9  255  4225   

20 69  63  3  5382   207  6084   9  9  234  4761   

21 72  77  3  5544   216  5929   9  9  231  5184   

22 85  75  3  6375   255  5625   9  9  225  7225   

23 83  86  3  7138   249  7396   9  9  258  6889   

24 88  89  3  6332   264  7921   9  9  267  7744   

25 89  66  1  5874   89  4356   1  1  66  7921   

26 90  70  3  6300   270  4900   9  9  210  8100   

27 88  75  3  6600   264  5625   9  9  225  7744   

28 87  80  4  6960   348  6400   16  16  320  7569   

29 93  83  4  7719   372  6889   16  16  332  8649   

30 65  60  1  3900   65  3600   1  1  60  4225   

31 83  85  3  7055   249  7225   9  9  255  6889   

32 79  83  3  6557   237  6889   9  9  249  6241   

33 76  80  3  6080   228  6400   9  9  240  5776   

34 80  77  3  6160   240  5929   9  9  231  6400   

35 73  69  3  5037   219  4761   9  9  207  5329   

36 77  77  3  5929   231  5929   9  9  231  5929   

37 84  79  4  6636   336  6241   16  16  316  7056   

38 90  89  4  8010   360  7921   16  16  356  8100   

39 75  77  3  5775   225  5929   9  9  231  5625   

40 83  75  3  6225   249  5625   9  9  225  6889   

41 73  89  4  6497   292  7921   16  16  356  5329   

42 80  90  4  7200   320  8100   16  16  360  6400   

43 70  76  3  5320   210  5776   9  9  228  4900   

44 75  88  4  6600   300  7744   16  16  352  5625   

45 72  93  4  6696   288  8649   16  16  372  5184   

46 90  90  4  8100   360  8100   16  16  360  8100   

47 92  79  4  7268   368  6241   16  16  316  8464   

48 66  70  2  4620   132  4900   4  4  317315  4356   

49 63  63  3  6084   234  6084   9  9  234  6084   

50 77  65  3  5005   231  4225   9  9  195  5929   

 

2.3 Normalisasikan Data  

 Normalisasi data berfungsi untuk memudahkan proses perhitungan. Berikut adalah hasil normalisasi 

data dengan membagi variabel X1,X2, menjadi pengelompokkan data. Dari tabel diatas maka diketahui  

Tabel 4. Data Hasil Sigma  

  

Nilai  

Y 3933 

X1 3963 

X2 151 

YX1 311778 

YX2 12022 

X1^2 317315 

X2^2 489 

Y^2 313295 

X1X2 12093 
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2.4 Menyederhanakan Persama Linear  

Dari tabel diatas maka dilakukan perhitungan  proses Regresi Linier Berganda dengan menggunakan 

rumus persamaan sebagai berikut :  

...............................(1)  

 ........................... (2)  

........... (3)  

Dengan menggunakan rumus di atas maka didapatlah persamaan sebagai berikut :  

3933    = b0 50 + b1 3963+ b2 151   [1]  

311763  = b0 63 + b1 317315  + b2 12093 [2]  

12022     = b0 151 + b1 12093+ b2 489 [3]  

 Kemudian melakukan proses eliminasi antara persamaan (1) dengan persamaan (2) adalah sebagai 

berikut :  

3933    = b0 50 + b1 3963+ b2 151   [1] x [2]  

311763  =  b0 63 + b1 317315  + b2 12093 [2] x [1]  

 
  

-2421   = 0 –  b1160381 - b2 6237 [4]  

  Kemudian melakukan proses eliminasi antara persamaan (1) dengan  

persamaan (3) adalah sebagai berikut :  

3933    = b0 50 + b1 3963+ b2 151   [1]  x [3]  

12022     = b0 151 + b1 12093+ b2 489 [3] x [1]  

  
-7217    = 0 - b16237,00 -  b21649,00  [5]  

  Kemudian setelah melakukan proses eliminasi antara persamaan (2) hingga persamaan (3), maka 

diperoleh persamaan baru yaitu sebagai berikut.  

311763  = b0 63 + b1 317315  + b2 12093 [2] x [3]  

12022     = b0 151 + b1 12093+ b2 489 [3] x [2]  

  
-564708   = 0 – b19994  - b2 111864,00 [6]  

 Kemudian setelah melakukan proses eliminasi dapat persamaan dari 4,5,6, maka diperoleh persamaan 

baru yaitu sebagai berikut -2421  = 0 –  b1160381 - b2 6237 [4]  

-7217    = 0 - b16237,00 -  b21649,00  [5]  

564708  = 0 – b19994  - b2 111864,00 [6]  

  Dari persamaan yang peroleh maka dapat nilai b0, b1,b2 adalah sebagai berikut.  

B0 = 77,78  

B1 = -0,182  

B2 = 5,064  

 

2.5 Hasil Prediksi Keterampilan  

Seorang guru mengolah salah satu data siswa pada bulan januari dengan  

Prestasi 80 dan etika Kurang Baik (2) baik ingin mengetahui jumlah prediksi  Keterampilan, berikut adalah 

perhitungan prediksi   

Y =   
Keterangan : Y = Nilai Pretasi  

  = Konstanta  

 = Koefisien Regresi  

 = Koefisien Regresi  

X1 = 80 

X2  = Kurang Baik (2) 

Maka :  

Y = 77,78  + (-0,182 x X1) + (5,064 x X2)  

Y = 77,78  + (-0,182x 80) + (5,064 x 2)  

+     +     x  
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Y = 73,36 (73)  

  Dari hasil uji coba dapat disimpulkan nila X1 adalah 80 dan X2 adalah Kurang Baik (2) baik (2) yang 

menampilkan hasil prediksi nilai siswa adalag sebesar 73,36 atau 73 pada nilai keterampilan. 

 

3. ANALISA DAN HASIL 

Fungsi dari interface (antarmuka) ini adalah untuk memberikan input dan menampilkan output dari 

aplikasi. Pada aplikasi ini memiliki interface yang terdiri dari Login, Data Siswa, Proses Regresi, dan Laporan. 

3.1 Halaman Utama 

Dalam halaman utama untuk menampilkan pada tampilan form pada awal sistem yaitu login dan menu 

utama. Adapun form halaman utama sebagai berikut. 

1. Login 

Login berfungsi untuk memasukan username dan password pada sistem, apabila username dan password  

benar maka akan menampilkan menu utama. 

 
Gambar 2. Login 

 

2. Menu Utama  

Menu Utama digunakan sebagai penghubung untuk data Siswa dan proses regresi. Berikut adalah 

tampilan menu utama : 

 
Gambar 3. Menu Utama 

 

3.2 Halaman Adminstrator 

Dalam adminstrator untuk menampilkan form pengolahan data pada penyimpanan data kedalam database 

yaitu data nilai siswa terbaik, data variabel dan proses Regresi Linear Berganda. Adapun form halaman 

adminstrator utama sebagai berikut. 

1. Data Siswa 

Data Siswa adalah form pengolahan data nilai siswa terbaik` dalam penginputan data, ubah data dan 

penghapusan data. Adapun form data Siswa adalah sebagai berikut. 
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Gambar 4. Data Siswa 

 

2. Proses Regresi 

Proses regresi untuk menampilkan hasil prediksi dalam nilai siswa. Adapun form data Siswa adalah 

sebagai berikut. 

 
Gambar 5. Proses Regresi 

3.3 Pengujian 

Pengujian sistem atau aplikasi yang telah dibangun bertujuan sebagai pengujian aplikasi terhadap analisis 

yang telah dibuat apakah hasilnya valid atau tidak. Adapun pengujian yang dilakukan sebagai berikut. 

 
Gambar 6. Hasil Proses Regresi 
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Gambar 7. Laporan Regresi 

 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan pembahasan dalam memprediksi nilai siswa dengan menerapkan algoritma memprediksi 

terhadap sistem yang di rancang dan di bangun maka dapat di tarik kesimpulan sebagai berikut : 

1. Berdasarkan penelitian, menerapkan dengan menggunakan metode regresi linear berganda metode Regresi 

Linear Berganda dilakukan eliminasi dengan variabel x1.x2 dan mencari nilai kofriensi regresi dan 

meprediksi hasil nilai siswa pada SD ST Petrus Medan. 

2. Bersdasarkan mendesain dan membangun sistem aplikasi sistem dengan menggunakan bahasa pemodelan 

UML yang terdiri dari rancangan class diagram, activity diagram dan use case diagram dalam pemodelan 

sistem yang di bangun dan aplikasi yang dibangun dengan menggunakan bahasa pemograman Visual Basic. 

3. Berdsarkan pengujian aplikasi dalam memprediksi nilai siswa pada sekolah SD ST Petrus Medan dilakukan 

pengimputan pengolahan data regresi dan hasil prediksi yang didapatkan dan menerapkan metode regresi 

linier berganda, maka berupa nilai siswa. 

4. Aplikasi yang dibangun dapat menyelesaikan permasalahan dalam menentukan dalam memprediksi nilai 

kemampuan  dalam keterampilan dengan tersistem. 

5. Penilitian yang dilakukan, membutuhkan waktu yang lama dan langkah-langkah dalam penelitian yaitu 

wawancara dan proses observasi untuk mengetahui permasalahan di Sekolah  SD ST Petrus Medan. 
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