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 Rumah sakit adalah lembaga pelayanan kesehatan yang 

menyelenggarakan pelayanan kesehatan secara paripurna yang 

menyediakan pelayanan rawat inap, rawat jalan dan gawat darurat 

yang pelayanannya disediakan oleh Dokter, perawat dan tenaga kerja 

ahli kesehatan lainnya. Seperti rumah sakit Ibu dan Anak Karya Jaya 

merupakan fasilitas pelayanan kesehatan yang dituntutuntuk mampu 

memberikan pelayanan yang bermutu, akuntabel, dan transparan 

terhadap pasien. Sehingga pasien dapat merasa aman dan nyaman 

setiap yang ingin berobat ataupun berkonsultasi pada rumah sakit ini. 

Maka dari itu diperlukanlah konsep sistem pakar yang memberikan 

solusi untuk menerapkan metode K-NN mendiagnosa penyakit 

Resporatory Syncytial Virus (RSV) pada anakberdasarkan kedekatan 

dari  gejala-gejala yang ada.sebuah aplikasi yang nantinya digunakan 

untuk mempermudah pengguna yang ingin berkonsultasimengenai 

penyakit Resporatory Syncytial Virus (RSV) pada anak dan juga dapat 

membantu perawat di rumah sakit ibu dan anak karya jaya. 
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1. PENDAHULUAN 

 

Bayi merupakan sebutan untuk anak yang berusia 0-12 bulan yang ditandai dengan 

pertumbuhan dan perkembangan yang cepat disertai dengan perubahan dalam kebutuhan zat 

gizinya. Diusia ini, kesehatan bayi sangat rentan terhadap berbagai macam gangguan atau masalah 
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penyakit yang sering dialami seorang bayi dan salah satunya adalah penyakit Resporatory Syncytial 

Virus (RSV) / gangguan pernafasan. 

Penyakit Resporatory Syncytial Virus (RSV) / gangguan pernafasan merupakan penyakit 

yang disebabkan oleh infeksi paru-paru dan saluran pernafasan. Merupakan hal yang sangat umum 

terjadi pada anak-anak. Resporatory Syncytial Virus (RSV) juga dapat menginfeksi orang dewasa. 

Pada orang dewasa, lansia dan anak-anak yang sehat, gejala virus RSV terlihat ringan dan 

meyerupai influenza. Langkah-langkah perawatan diri dibutuhkan untuk mengurangi 

ketidaknyamanan akibat penyakit ini. Gejala infeksi virus RSV biasanya muncul sekitar 4-6 hari 

setelah terpapar virus. Pada orang dewasa dan remaja, virus RSV biasanya menimbulkan gejala 

antara lain : sesak atau hidung meler, batuk kering, demam ringan, sakit tenggorokan, sakit kepala 

ringan. Permasalahan ini dituju untuk masyarakat yang sulit untuk pergi pemeriksaan ke dokter, 

karna dengan menggunakan aplikasi ini akan mempermudah masyarakat yang ingin berobat.  

Diperlukan teknik yang dapat digunakan untuk mendiagnosa penyakit Resporatory 

Syncytial Virus (RSV) yang dapat membantu dokter dan masyarakat, 
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Selain pemeriksaan ke dokter ada beberapa teknik yang dapat digunakan untuk mendiagnosa penyakit 

Resporatory Syncytial Virus (RSV) diantaranya adalah Sistem Pakar.  

Sistem pakar atau Expert System merupakan suatu aplikasi yang terdapat pada komputer yang 

bertujuan untuk membantu pengambilan keputusan atau untuk memecahkan suatu permasalahan dalam bidang 

tertentu [1]. Sistem pakar yang akan dirancang akan digunakan untuk membantu dokter dalam menghasilkan 

kesimpulan diagnosa. Metode K-NN (K-Nearest Neightbor) adalah salah satu metode pendekatan di sistem 

pakar. 

 

2. TINJAUAN PUSTAKA 

Sistem pakar adalah sebuah sistem yang menggunakan pengetahuan dari manusia yang terekam ke dalam 

komputer untuk memecahkan suatu permasalahan atau persoalan yang biasanya dibutuhkan keahlian manusia. 

Sistem pakar digunakan untuk mendukung aktivitas pemecahan masalah [4]. 

K-Nearest Neighbor adalah sebuah algoritma untuk melakukan klasifikasi atau pengelompokan terhadap 

objek berdasarkan data pembelajaran yang jaraknya paling dekat dengan objek tersebut. Kasus khusus di 

mana klasifikasi diprediksi berdasarkan data pembelajaran yang paling dekat (dengan kata lain, k = 1) disebut 

algoritma K- Nearest Neighbor[12]. 

Algoritma KNN merupakan algoritma supervised learning dimana hasil dari query instance yang baru 

dikelompokkan berdasarkan mayoritas dari kategori pada algoritma KNN[13].Ketika sebuah sample atau 

bahan baru digunakan untuk test, kemudian akan dihitung jarak antara sample test dan setiap sample training. 

Sample tesnya adalah diberikan pada kelas yang memiliki kumpulan dari beberapa jarak K yang paling 

sedikit[14]. 

MenurutAsahar Johar T,[13] langkah-langkah untuk menghitung metode K-Nearest Neighbor antara 

lain : 

1. Menentukan parameter K(jumlah tetangga paling dekat). 

2. Menghitung kuadrat jarak Euclid (query instance) masing-masing objek terhadap data sampel yang 

diberikan menggunakan persamaan1. 

3. Kemudian mengurutkan objek-objek tersebut kedalam kelompok yang mempunyai jarak Euclid terkecil. 



   P-ISSN : 9800-3456 E-ISSN : 2675-9802 

 

    

Jurnal Cyber Tech  Vol. x, No. x,  September 201x :  xx – xx 

2 

4. Mengumpulkan katagori Y  (Klasifikasi Nearest Neighbor). 

5. Dengan menggunakan kategori Nearest Neighboryang paling mayoritas maka dapat diprediksi nilai query 

instance yang telah dihitung.  

6. Rumus untuk menghitung bobot kemiripan (similarity) denganKNN adalah: 𝑆𝑖𝑚𝑖𝑙𝑖𝑎𝑟𝑖𝑡𝑦(𝑇, 𝑆) =

∑ 𝑓(𝑇𝑖,𝑆𝑖)×𝑊𝑖
𝑛
𝑖=1

𝑊𝑖
 

Keterangan: 

T : Kasus baru 

S : Kasus yang ada dalam penyimpanan 

n : Jumlah atribut dalam setiap kasus 

i : Atribut individu antara 1 s.d. n 

f : Fungsi similarity atribut antara kasus T dan kasus S 

W : Bobot yang diberikan antara atribut 

 

 

3. METODE PENELITIAN 

Metode penelitian merupakan tahapan ilmiah yang digunakan untuk mengumpulkan teori dan hal-hal 

yang berhubungan dengan penelitian yang dilakukan serta proses yang dijalani untuk menyelesaikan 

suatu penelitian. Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah jenis metode penelitian 

kuantitatif yang dilakukan dengan mencari data pendukung dalam penelitian. 

Pengumpulan data digunakan untuk memperoleh data atau bahan masukan dalam penyelesaian 

permasalahan mengenai penyakit RSV dengan menggunakan konsep KNN. 

1. Teknik Pengumpulan Data (Data Collecting) 

Adapun beberapa teknik yang digunakan dalam pengumpulan data dari penelitian yaitu : 

a. Pengamatan (Observasi) 

Observasi merupakan pengumpulan data dengan melakukan pengamatan secara langsung terhadap 

objek penelitian, dengan mencatat hal-hal penting yang berhubungan dengan judul skripsi, sehingga 

diperoleh data yang lengkap dan akurat. 
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b. Wawancara (Interview) 

Teknik wawancara dilakukan untuk mengumpulkan data-data yang dapat menunjang penelitian ini, 

dengan cara melakukan komunikasi wawancara langsung dengan seorang pakar. 

c. Studi Kepustakaan 

Studi kepustakaan merupakan pengumpulan sumber-sumber tertulis, dengan  cara membaca, 

mempelajari dan mencatat hal-hal yang berhubungan dengan masalah yang sedangdibahas guna 

memperoleh gambaran secara teoritis. 

 

4. ANALISIS DAN HASIL 

 Analisis dilakukan dengan cara menjalankan aplikasi sesuai dengan yang telah di skenariokan. Dalam 

tahapan ini akan dilakukan uji coba terhadap aplikasi desktop yang telah dibangun, apakah sesuai 

dengan hasil perhitungan yang sudah dilakukan dengan metode k-nearest neighbor yang dilakukan 

secara manual atau tidak. 

Pengujian :  

1. Pengujian Form Data Kasus 

Berikut ini Pengujian form data kasus yang digunanakan pada diagnosa penyakit resporatorysyncytial 

virus (RSV) pada anak yaitu: 

 

                                           Gambar 5.14 Data Kasus 

 

2. PengujianForm Konsultasi 
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Berikut ini Pengujian form konsultasi yang digunanakan pada diagnosa penyakit resporatorysyncytial 

virus (RSV) pada anak yaitu: 

 

Gambar 5.15 Pengujian Form Konsultasi  

 

5. KESIMPULAN  

Berdasarkan analisa pada permasalahan yang terjadi dalam kasus yang diangkat tentang mendiagnosa penyakit 

Resporatory Syncytial Virus (RSV) pada anak, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut : 

1. Dalam mendiagnosa penyakit Resporatory Syncytial Virus (RSV) dengan sistem pakar dapat dilakukan 

menggunakan metode K-Nearest Neighbor, dikarenakan pada metode K-Nearest Neighbor sistem akan 

mencocokkan kasus yang baru dengan kasus yang lama yang paling mendekati diagnosa. 

2. Dalam menerapkan metode K-Nearest Neighbor dengan sistem yang di buat, serta dapat memberikan hasil 

diagnosa penyakit Resporatory Syncytial Virus (RSV) perlu dilakukannya pembelajaran terhadap 

penggunaan system dalam menginputkan semua data kebutuhan system dan bobot gejalanya sehingga 

system akan menyelesaikan data yang diinputkan sesuai dengan perhitungan pada algoritma K-Nearest 

Neighbor.  

3. Untukmerancang suatu sistem pakar dalam mendiagnosa penyakit Resporatory Syncytial Virus (RSV). 

Dapat dilakukan dengan perancangan menggunakan uml yaitu use case diagram, activity diagram dan 

class diagram serta perancangan interface, dilanjutkan dengan pengkodean menggunakan Visual Studio. 
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4. Dalam menguji aplikasi system pakar mendiagnosa penyakit Resporator ySyncytial Virus (RSV) pada anak 

dengan Metode K-Nearest Neighbor diuji dengan membandingkan penyelesaian kasus penyakit pada anak 

yang dikerjakan oleh system dan seorang Pakar 
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