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 Ikan cupang atau yang di kenal dengan sebutan betta fish ini merupakan salah 

satu jenis ikan hias yang sangat populer, diminati dan digemari di kalangan 

masyarakat, baik dari kalangan anak – anak, remaja, maupun orang dewasa, 

dikarenakan ikan cupang memiliki keindahan dan daya tarik pada ekor, sirip, 

bentuk badan, dan warna yang di munculkan dari tubuhnya yang bervariasi. 

Seiring dengan berjalannya waktu sering dilaksanakan kontes ikan cupang 

yang berstandar ABI (Asosiasi Betta Indonesia). Akan tetapi dalam hal sistem 

penjurian yang masih dilakukan secara manual dan menggunakan feeling juri 

yang pastinya membutuhkan banyak waktu dan biaya yang di keluarkan, maka 

dibutuhkannya sebuah sistem yang dapat berguna untuk juri dan ikan cupang 

kontes. Berdasarkan masalah tersebut maka dibuatlah sebuah sistem 

pendukung keputusan dengan menggunakan metode Multi-Attribute Utility 

Theory (MAUT) untuk menyelekasaikan masalah terkait penilaian ikan 

cupang untuk menentukan juara ikan cupang pada kontes ikan cupang di 

komunitas kampong djarum kontes tunas Betta Fish. Hasil dari penelitian ini 

adalah terciptanya sebuah sistem yang dibuat dengan pemodelan Unified 

Modelling Language (UML) kemudian dikembangkan dengan berbasis 

Pemrograman Web untuk menyelesaikan masalah terkait menentukan juara 

pada kontes ikan cupang. 
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1. PENDAHULUAN 

Dengan adanya perkembangan teknologi di bidang sistem informasi yang semakin pesat, tentunya dapat 

dimanfaatkan untuk membantu dunia percupangan atau betta fish. Dengan memanfaatkan media komunikasi 

kita dapat mengakses secara cepat dan mudah tentang sistem atau konsep pemilihan kontes ikan cupang yang 

tepat dan akurat dari kontes ikan yang  diselegarakan oleh pihak pencita ikan cupang yang membagikan 

pengalaman dan informasi penilaian kontes ikan. Dengan di buatnya sistem penjurian ikan cupang kontes yang 

dapat di akses dengan mudah menggunakan website maka pelaksana penjurian ikan cupang kontes akan 
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semakin cepat, tepat dan akurat serta dapat dengan mudah di pahami dan pihak kontes ikan cupang dapat 

mempermudah dalam pemilihan terbaik berdasarkan kriteria yang sudah ditentukan pihak penyelenggara[1]. 

Sistem pendukung keputusan atau Decision Support Sistem adalah sistem informasi yang mampu 

membantu mengambil sebuah keputusan yang akurat dengan memanfaatkan data dan model tertentu untuk 

memecahkan masalah dalam situasi semi struktur dan tidak struktur[2]. Sistem pendukung keputusan juga di 

gunakan banyak orang untuk menentukan atau memilih seperti menentukan pemilihan asisten dosen[3], dan 

juga menentukan pemenang lomba balita sehat[4]. Berdasarkan jurnal yang tertera di atas dapat di simpulkan 

bahwasanya sistem pendukung keputusan dapat menyelesaikan masalah dengan lebih akurat. Penelitian ini 

akan menjelaskan manfaat sistem pendukung keputusan untuk membantu dalam penjurian kontes ikan cupang. 

Dalam menyelesaikan program sistem pendukung keputusan dibutuhkan sebuah metode untuk membantu 

perhitungannya, salah satu metode yang akan digunakan adalah metode Multi-Attribute Utility Theory 

(MAUT). MAUT merupakan skema evaluasi yang sangat populer untuk mengevaluasi produk bagi pengguna, 

MAUT juga dimanfaatkan untuk mengidentifikasi dan menggali informasi tentang preferensi pengguna dalam 

konteks personal[5]. Sejauh ini kontes ikan cupang di tunas betta fish yang diselenggarakan masih 

menggunakan sistem manual dalam pemilahan juara atau penjurian. Penyelenggara kontes ikan cupang akan 

sangat terbantu dengan adanya sistem informasi berbasis website. Oleh sebab itu penelitian ini diharapkan bisa 

membantu dan menjadi solusi untuk mempermudah penjurian kontes ikan cupang. 

2. METODE PENELITIAN  

2.1   Metode Penelitian 

Metode penelitian merupakan langkah-langkah yang di lakukan untuk mengumpulkan data atau informasi 

yang dibutuhkan oleh seorang pengembang perangkat lunak (Software) sebagai tahapan serta gambaran 

penelitian yang akan dibuat. Berikut adalah metode dalam penelitian ini yaitu : 

1. Data Kriteria 

Berikut ini merupakan data kriteria yang didapatkan dalam penyelesaian masalah pada sistem pendukung 

keptusan pemilihan juara kontes ikan cupang menggunakan metode Multi-Attribute Utility Theory (MAUT): 

Tabel 1. Tabel Kriteria 

Kode Alternatif Kriteria Bobot preferensi 

C1 Dorsal 10,00% 

C2 Ekor 25,00% 

C3 Anal/Sirip bawah 10,00% 

C4 Dasi 1 5,00% 

C5 Dasi 2 5,00% 

C6 Dasi 3 5,00% 

C7 Sirip Renang 10,00% 

C8 Badan 10,00% 

C9 Kepala 1 5,00% 

C10 Kepala 2 5,00% 

C11 Mental 10,00% 

 

a. Rating  nilai bobot kriteria Dorsal 



Jurnal Cyber Tech P-ISSN : 9800-3456   E-ISSN : 2675-9802  

Title of manuscript is short and clear, implies research results (First Author) 

3 

Tabel 2. Rating nilai bobot kriteria dorsal 

No Dorsal Nilai 

1 Mengembang  sempurna 3 

2 Mengembang 2 

3 Kuncup 1 

 

b. Rating nilai kriteria Ekor 

Tabel 3. Rating nilai bobot kriteria Ekor 

No Ekor Nilai 

1 Mengembang  sempurna 3 

2 Mengembang 2 

3 Kuncup 1 

 

c. Rating nilai anal/sirip bawah 

Tabel 4. Rating nilai anal/sirip bawah 

No Anal/Sirip bawah Nilai 

1 Mulus tanpa lipatan 4 

2 Mulus dengan lipatan 3 

3 Kasar tanpa lipatan 2 

4 Kasar dengan lipatan 1 

 

d. Rating nilai kriteria Dasi 1 

Tabel 5. Rating nilai bobot kriteria Dasi 1 

No Dasi 1 Nilai 

1 Lebih panjang dri anal 3 

2 Sama panjang dengan anal 2 

3 Lebih pendek dari anal 1 

e. Rating  nilai bobot kriteria Dasi 2 

Tabel 6. Rating nilai bobot kriteria Dasi 2 

No Dasi 2 Nilai 

1 Lurus 3 

2 Sedikit bengkok 2 

3 Bengkok 1 

 

 

 

e. Rating nilai kriteria Dasi 3  
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Tabel 7. Rating nilai bobot kriteria Dasi 3 

No Dasi 3 Nilai 

1 Sama panjang 3 

2 Panjang sebelah 2 

3 Tidak seimbang 1 

 

f. Rating nilai Sirip Renang 

Tabel 8. Rating nilai Sirip Renang 

No Sirip Renang Nilai 

1 utuh dan seimbang 3 

2 utuh tidak seimbang 2 

3 tidak beraturan 1 

 

g. Rating nilai kriteria Badan 

Tabel 9. Rating nilai bobot kriteria Badan 

No Badan Nilai 

1 Proporsional mulus 6 

2 Proporsional cacat 5 

3 Gemuk mulus 4 

4 Gemuk cacat 3 

5 Kurus mulus 2 

6 Kurus cacat 1 

e. Rating  nilai bobot kriteria kepala 1 

Tabel 10. Rating nilai bobot kriteria kepala 1 

No Kepala 1 Nilai 

1 Lurus mulus 4 

2 Lurus cacat 3 

3 Menyendok mulus 2 

4 Menyendok cacat 1 

 

h. Rating nilai kriteria Kepala 2 

Tabel 11. Rating nilai bobot kriteria Kepala 2 

No Kepala 2 Nilai 

1 Insang mekar sempurna 3 

 

Tabel 11. Rating nilai bobot kriteria Kepala 2 (lanjutan) 
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No Kepala 2 Nilai 

1 Insang mekar sempurna 3 

2 Insang mekar tidak sempurna 2 

3 Insang merko tidak seimbang 1 

 

i. Rating nilai Mental 

Tabel 12. Rating nilai Mental 

No Mental Nilai 

1 Berani tenang 3 

2 Berani lasak 2 

3 Tidak berani 1 

2. Data Alternatif 

Berikut ini merupakan data alternatif yang didapatkan dalam penyelesaian masalah penentuan 

kelayakan Persil Tanah : 

Tabel 13. Data Alternatif penelitian  

No 

Alternatif 
Jenis Ikan C1 C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 C9 C10 C 11 

A1 
Fancy Red 

Base 
2 2 3 3 3 3 3 5 4 3 3 

A2 
Fancy Red 

Base 
3 2 3 1 3 2 3 6 3 1 3 

A3 
Fancy Orange 

Base 
2 3 4 2 3 3 2 5 4 3 2 

A4 
Fancy Yellow 

Base 
3 3 4 3 2 3 3 6 4 3 3 

A5 
Fancy Yellow 

Base 
3 3 3 3 2 1 3 6 4 3 3 

A6 
Fancy Yellow 

Base 
3 3 3 2 3 3 3 4 4 3 3 

A7 Copper 3 2 4 3 3 3 2 4 4 2 2 

A8 Copper 2 3 4 3 3 1 3 6 2 2 2 

 

 

 

Tabel 13. Data Alternatif penelitian (lanjutan) 
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No 

Alternatif 
Jenis Ikan C1 C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 C9 C10 C11 

A9 Coi Galaxy 2 2 4 2 3 3 3 4 4 1 3 

A10 Coi Galaxy 3 3 3 3 3 3 2 6 2 2 2 

A11 Coi Galaxy 3 2 4 2 3 1 3 5 2 1 3 

A12 Coi Galaxy 2 3 4 3 2 3 2 6 4 3 3 

A13 Coi Nemo 3 3 3 1 2 3 3 4 4 3 2 

A14 Coi Nemo 2 2 4 3 2 3 3 6 4 3 3 

A15 Coi Nemo 3 2 4 2 3 3 3 4 4 3 2 

A16 Blue Rim 2 2 4 3 3 2 3 6 4 3 3 

A17 Blue Rim 3 3 3 1 2 3 3 4 2 3 2 

A18 Blue Rim 1 2 3 3 3 3 3 6 4 2 2 

A19 Blue Rim 2 3 4 2 1 3 1 5 4 3 2 

A20 Blue Rim 3 3 3 3 3 3 2 4 4 2 3 

A21 Blue Rim 2 3 4 3 3 3 3 4 2 3 3 

A22 Blue Rim 3 2 3 3 3 2 3 6 2 3 3 

A23 Blue Rim 3 3 3 1 2 3 2 6 2 3 3 

A24 Blue Rim 1 2 4 3 3 3 2 6 4 2 3 

A25 Blue Rim 3 3 3 2 2 3 3 6 4 3 1 

A26 
Black Series 

Mamba 
3 2 4 3 3 2 3 6 2 3 3 

 

Tabel 13. Data Alternatif penelitian (lanjutan) 
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No 

Alternatif 
Jenis Ikan C1 C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 C9 C10 C11 

A27 
Black Series 

Mamba 
1 2 4 3 3 2 3 6 2 3 1 

 

2.2 Penyelesaian dengan Metode MAUT 

Berdasarkan data pada tabel diatas berikut ini adalah langkah-langkah penyelesaian dalam menentukan 

juara konten ikan cupang menggunakan metode MAUT. 

 

1. Membuat matriks keputusan 

Lakukan pembentukan Matriks Keputusan : 

 

 

2. Melakukan Normalisasi Matriks 

Langkah selanjutnya adalah dengan melakukan normalisasi matriks dengan rumus dibawah ini : 

 

sehingga menghasilkan sebuah matriks seperti dibawah ini : 
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
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13463322333

32462333421

33262321333

33263233323

33243333432

32442333333

23451312432

22463333321

23243321333

33463233422
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Tabel 14. Data hasil normalisasi (lanjutan) 

No Jenis Ikan C1 C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 C9 C10 C11 

A1 Fancy Red Base 0,5 0,5 0 1 1 1 1 0,5 1 1 1 

A2 Fancy Red Base 1 0,5 0 0 1 0,5 1 1 0,5 0 1 

A3 Fancy Orange Base 0,5 1 1 0,5 1 1 0,5 0,5 1 1 0,5 

A4 Fancy Yellow Base 1 1 1 1 0,5 1 1 1 1 1 1 

A5 Fancy Yellow Base 1 1 0 1 0,5 0 1 1 1 1 1 

A6 Fancy Yellow Base 1 1 0 0,5 1 1 1 0 1 1 1 

A7 Copper 1 0,5 1 1 1 1 0,5 0 1 0,5 0,5 

A8 Copper 0,5 1 1 1 1 0 1 1 0 0,5 0,5 

A9 Coi Galaxy 0,5 0,5 1 0,5 1 1 1 0 1 0 1 

A10 Coi Galaxy 1 1 0 1 1 1 0,5 1 0 0,5 0,5 

A11 Coi Galaxy 1 0,5 1 0,5 1 0 1 0,5 0 0 1 

A12 Coi Galaxy 0,5 1 1 1 0,5 1 0,5 1 1 1 1 

A13 Coi Nemo 1 1 0 0 0,5 1 1 0 1 1 0,5 

A14 Coi Nemo 0,5 0,5 1 1 0,5 1 1 1 1 1 1 

A15 Coi Nemo 1 0,5 1 0,5 1 1 1 0 1 1 0,5 

A16 Blue Rim 0,5 0,5 1 1 1 0,5 1 1 1 1 1 

A17 Blue Rim 1 1 0 0 0,5 1 1 0 0 1 0,5 

A18 Blue Rim 0 0,5 0 1 1 1 1 1 1 0,5 0,5 

A19 Blue Rim 0,5 1 1 0,5 0 1 0 0,5 1 1 0,5 

A20 Blue Rim 1 1 0 1 1 1 0,5 0 1 0,5 1 

A21 Blue Rim 0,5 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 

A22 Blue Rim 1 0,5 0 1 1 0,5 1 1 0 1 1 

A23 Blue Rim 1 1 0 0 0,5 1 0,5 1 0 1 1 

A24 Blue Rim 0 0,5 1 1 1 1 0,5 1 1 0,5 1 

A25 Blue Rim 1 1 0 0,5 0,5 1 1 1 1 1 0 

A26 Black Series Mamba 1 0,5 1 1 1 0,5 1 1 0 1 1 

A27 Black Series Mamba 0 0,5 1 1 1 0,5 1 1 0 1 0 

A28 Black Series Avatar 1 0 1 1 0,5 1 0,5 0 1 0,5 1 

A29 Black Series Avatar 1 0,5 0 0,5 0,5 1 1 1 1 1 0,5 

A30 Besgel 0,5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0,5 

 

3. Menghitung Perkalian Hasil dengan Nilai Bobot Preferensi 

 

A1 = (0,10*0,5) + (0,25*0,5) + (0,10*0) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*1) + (0,10*0,5) + 

(0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*1) 

=   0,675 

A2 = (0,10*1) + (0,25*0,5) + (0,10*0) + (0,05*0) + (0,05*1) + (0,05*0,5) + (0,10*1) + (0,10*1) + 

(0,05*0,5) + (0,05*0) + (0,10*1) 
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=   0,625 

A3 = (0,10*0,5) + (0,25*1) + (0,10*1) + (0,05*0,5) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*0,5) + (0,10*0,5) + 

(0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*0,5) 

=   0,775 

A4 = (0,10*1) + (0,25*1) + (0,10*1) + (0,05*1) + (0,05*0,5) + (0,05*1) + (0,10*1) + (0,10*1) + (0,05*1) 

+ (0,05*1) + (0,10*1) 

=   0,975 

A5 = (0,10*1) + (0,25*1) + (0,10*0 + (0,05*1) + (0,05*0,5) + (0,05*0) + (0,10*1) + (0,10*1) + (0,05*1) + 

(0,05*1) + (0,10*1) 

=   0,825 

A6 = (0,10*1) + (0,25*1) + (0,10*0) + (0,05*0,5) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*1) + (0,10*0) + (0,05*1) 

+ (0,05*1) + (0,10*1) 

=   0,775 

A7 = (0,10*1) + (0,25*0,5) + (0,10*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*0,5) + (0,10*0) + (0,05*1) 

+ (0,05*0,5) + (0,10*0,5) 

=   0,65 

A8 = (0,10*0,5) + (0,25*1) + (0,10*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,05*0) + (0,10*1) + (0,10*1) + (0,05*0) 

+ (0,05*0,5) + (0,10*0,5) 

=   0,775 

A9 = (0,10*0,5) + (0,25*0,5) + (0,10*1) + (0,05*0,5) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*1) + (0,10*0) + 

(0,05*1) + (0,05*0) + (0,10*1) 

=   0,65 

A10  = (0,10*1) + (0,25*1) + (0,10*0) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*0,5) + (0,10*1) + (0,05*0) 

+ (0,05*0,5) + (0,10*0,5) 

=   0,725 

A11  = (0,10*1) + (0,25*0,5) + (0,10*1) + (0,05*0,5) + (0,05*1) + (0,05*0) + (0,10*1) + (0,10*0,5) + 

(0,05*0) + (0,05*0) + (0,10*1) 

=   0,65 

A12  = (0,10*0,5) + (0,25*1) + (0,10*1) + (0,05*1) + (0,05*0,5) + (0,05*1) + (0,10*0,5) + (0,10*1) + 

(0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*1) 

 =   0,875 

A13 = (0,10*1) + (0,25*1) + (0,10*0) + (0,05*0) + (0,05*0,5) + (0,05*1) + (0,10*1) + (0,10*0) + (0,05*1) 

+ (0,05*1) + (0,10*0,5) 

  =   0,675 

A14 = (0,10*0,5) + (0,25*0,5) + (0,10*1) + (0,05*1) + (0,05*0,5) + (0,05*1) + (0,10*1) + (0,10*1) + 

(0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*1) 

=   0,8 

A15 = (0,10*1) + (0,25*0,5) + (0,10*1) + (0,05*0,5) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*1) + (0,10*0) + (0,05*1) 

+ (0,05*1) + (0,10*0,5) 

 =   0,7 

A16 = (0,10*0,5) + (0,25*0,5) + (0,10*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,05*0,5) + (0,10*1) + (0,10*1) + 

(0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*1) 

=   0,8 

A17  = (0,10*1) + (0,25*1) + (0,10*0) + (0,05*0) + (0,05*0,5) + (0,05*1) + (0,10*1) + (0,10*0) + (0,05*0) 

+ (0,05*1) + (0,10*0,5) 

=   0,625 

A18 = (0,10*0) + (0,25*0,5) + (0,10*0) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*1) + (0,10*1) + (0,05*1) 

+ (0,05*0,5) + (0,10*0,5) 

=   0,6 

A19  = (0,10*0,5) + (0,25*1) + (0,10*1) + (0,05*0,5) + (0,05*0) + (0,05*1) + (0,10*0) + (0,10*0,5) + 

(0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*0,5) 
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=   0,675 

A20  = (0,10*1) + (0,25*1) + (0,10*0) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*0,5) + (0,10*0) + (0,05*1) 

+ (0,05*0,5) + (0,10*1) 

=   0,725 

A21  = (0,10*0,5) + (0,25*1) + (0,10*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*1) + (0,10*0) + (0,05*0) 

+ (0,05*1) + (0,10*1) 

 =   0,8 

A22  = (0,10*1) + (0,25*0,5) + (0,10*0) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,05*0,5) + (0,10*1) + (0,10*1) + (0,05*0) 

+ (0,05*1) + (0,10*1) 

=   0,7 

A23  = (0,10*1) + (0,25*1) + (0,10*0) + (0,05*0) + (0,05*0,5) + (0,05*1) + (0,10*0,5) + (0,10*1) + (0,05*0) 

+ (0,05*1) + (0,10*1) 

=   0,725 

A24 = (0,10*0) + (0,25*0,5) + (0,10*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*0,5) + (0,10*1) + (0,05*1) 

+ (0,05*0,5) + (0,10*1) 

=   0,7 

A25  = (0,10*1) + (0,25*1) + (0,10*0) + (0,05*0,5) + (0,05*0,5) + (0,05*1) + (0,10*1) + (0,10*1) + (0,05*1) 

+ (0,05*1) + (0,10*0) 

 =   0,75 

A26  = (0,10*1) + (0,25*0,5) + (0,10*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,05*0,5) + (0,10*1) + (0,10*1) + (0,05*0) 

+ (0,05*1) + (0,10*1) 

=   0,8 

A27  = (0,10*0) + (0,25*0,5) + (0,10*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,05*0,5) + (0,10*1) + (0,10*1) + (0,05*0) 

+ (0,05*1) + (0,10*0) 

=   0,6 

A28  = (0,10*1) + (0,25*0) + (0,10*1) + (0,05*1) + (0,05*0,5) + (0,05*1) + (0,10*0,5) + (0,10*0) + (0,05*1) 

+ (0,05*0,5) + (0,10*1) 

=   0,55 

A29  = (0,10*1) + (0,25*0,5) + (0,10*0) + (0,05*0,5) + (0,05*0,5) + (0,05*1) + (0,10*1) + (0,10*1) + 

(0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*0,5) 

=   0,675 

A30  = (0,10*0,5) + (0,25*1) + (0,10*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,05*1) + (0,10*1) + (0,10*1) + (0,05*1) 

+ (0,05*1) + (0,10*0,5) 

=   0,9 

 

4. Menentukan Perangkingan 

Langkah selanjutnya yaitu menentukan tingkat perangkingan berdasarkan nilai terbesar. 

Tabel 15. Hasil Perangkingan 

No Jenis Ikan Nilai Akhir 

A4 Fancy Yellow Base 0,975 

A30 Besgel 0,9 

A12 Coi Galaxy 0,875 

A5 Fancy Yellow Base 0,825 

A14 Coi Nemo 0,8 

 

Tabel 15. Hasil Perangkingan (lanjutan) 
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No Jenis Ikan Nilai Akhir 

A16 Blue Rim 0,8 

A21 Blue Rim 0,8 

A26 Black Series Mamba 0,8 

A3 Fancy Orange Base 0,775 

A6 Fancy Yellow Base 0,775 

A30 Besgel 0,9 

A12 Coi Galaxy 0,875 

A5 Fancy Yellow Base 0,825 

A14 Coi Nemo 0,8 

A16 Blue Rim 0,8 

A21 Blue Rim 0,8 

A26 Black Series Mamba 0,8 

A3 Fancy Orange Base 0,775 

A6 Fancy Yellow Base 0,775 

A8 Copper 0,775 

A25 Blue Rim 0,75 

A10 Coi Galaxy 0,725 

A20 Blue Rim 0,725 

A23 Blue Rim 0,725 

A15 Coi Nemo 0,7 

A22 Blue Rim 0,7 

A24 Blue Rim 0,7 

A13 Coi Nemo 0,675 

A19 Blue Rim 0,675 

A29 Black Series Avatar 0,675 

A1 Fancy Red Base 0,675 

A7 Copper 0,65 

A9 Coi Galaxy 0,65 

A11 Coi Galaxy 0,65 

A17 Blue Rim 0,625 

A2 Fancy Red Base 0,625 

A18 Blue Rim 0,6 

A27 Black Series Mamba 0,6 

A28 Black Series Avatar 0,55 

 

 

 

3. ANALISA DAN HASIL  
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Sebelum sistem benar-benar bisa digunakan dengan baik, sistem harus melalui tahap pengujian analisa 

dan hasil terlebih dahulu untuk menjamin tidak ada kendala yang muncul pada saat sistem digunakan. 

Implementasi sebagai dukungan sistem analisa yaitu sebagai berikut : 

3.1 Tampilan Form Login 

Berikut ini merupakan tampilan dari Form Login yang berfungsi untuk melakukan proses validasi 

Username dan Password pengguna : 

 

 

Gambar 1. Tampilan Form Login 

3.2 Tampilan Form Menu Utama 

Berikut ini merupakan tampilan dari Form Menu utama yang berfungsi sebagai halaman utama yang 

berisi menu navigasi untuk membuka sebuah Form : 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Tampilan Menu Utama 

3.3 Tampilan Halaman Data Peserta 

Berikut ini merupakan tampilan dari halaman Data Peserta: 

 

Gambar 2. Halaman Data Peserta  

3.4 Tampilan Halaman Penilaian 
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Berikut ini merupakan tampilan dari Halaman penilaian yang berfungsi untuk mengelola data nilai 

penilaian: 

 

Gambar 4. Tampilan Halaman Penilaian 

3.5 Tampilan Halaman Kriteria 

Berikut ini merupakan tampilan halaman kriteria: 

 

Gambar 5. Tampilan Halaman Kriteria 

3.6 Tampilan Halaman Proses 

Berikut ini merupakan tampilan halaman proses: 

 

Gambar 6. Tampilan Halaman proses 

3.7 Tampilan Halaman Laporan 

Berikut ini merupakan tampilan halaman laporan: 
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Gambar 7. Tampilan Halaman proses 

4. KESIMPULAN  

Setelah dilakukan penelitian, berdasarkan yang telah dijelaskan pada Pendahuluan maka kesimpulan dari 

penelitian ini yaitu sebagai berikut: 

1. Dengan adanya kriteria yang ditentukan dapat membantu memproses pengamblian keputusan yang lebih 

efektif dalam menentukan juara pada kontes ikan cupang berdasarkan data riset yang diambil.  

2. Dengan menggunakan metode MAUT adapun langkah yang dilakukan yaitu memberikan solusi dari 

permasalahan kontes ikan dalam menentukan juara pada kontes ikan cupang. 

3. Dengan merancang dan membangun SPK (sistem pendukung keputusan) sebelum diuji meminimalisir 

kesalahan dalam penerapan metode MAUT yang lebih efektif dalam pengambilan keputusan untuk 

menentukan juara pada kontes ikan cupang. 

4. Dengan adanya pengujian yang dilakukan, maka dapat membantu tingkat kesalahan yang ada sebelum 

diterapkan sistem pendukung keputusan berbasis web menentukan juara pada kontes ikan cupang. 
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