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Berkembangnya dunia digital saat ini mempengaruhi cara berfikir seseorang
dalam mendokumentasikan momen penting mereka. Hal ini tentu
mempengaruhi perkembangan videografi yang merupakan salah satu elemen
penting yang selalu digunakan pada media sosial sehari-hari. Perusahaan
yang bergerak dibidang jasa dokumentasi tentu harus mengikuti
perkembangan zaman dengan terus mengembangkan hasil kerja dan tenaga
kerja mereka.

Namun masalah yang terjadi saat ini pada GLSK Creative Video Project yang
merupakan salah satu perusahaan jasa dokumentasi yang ada di kota Medan
yaitu sulitnya mencari serta menyeleksi videografer yang berkualitas dan
memenuhi standart perusahaan.

Maka dari itu sebuah sistem pendukung keputusan berbasis web yang
mengimplementasikan metode Additive Ratio Assesment (ARAS) dirancang
untuk membantu menyelesaikan masalah terkait perekrutan videografer pada
perusahaan tersebut.

Hasil dari penelitian ini yaitu sistem pendukung keputusan berbasis web yang
dapat menghasilkan output untuk membantu perusahaan dalam menyeleksi
videografer yang akan direkrut sesuai dengan kriteria perusahaan tersebut,
yang mana hal ini lebih efisien dibandingkan dengan cara manual.
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1. PENDAHULUAN

Multimedia bukan lagi istilah asing dikalangan masyarakat saat ini. Salah satu bagian dari multimedia
yang sedang banyak ditekuni dan menjadi tren saat ini yaitu videografi, khususnya sinematografi atau yang
akrab dikenal dengan sebutan video sinematik.

Profesi videografer merupakan salah satu posisi yang penting dalam menciptakan suatu komposisi
dalam sinematografi. Semakin tinggi integritas videografer maka akan sangat berpengaruh pada kualitas video
yang dihasilkan. Dimana video dalam konteks ini dihasilkan dari beberapa potongan video yang tidak dapat
dilakukan oleh satu orang videografer saja.

Kondisi tersebut di atas, mengakibatkan perusahaan yang bergerak dibidang jasa dokumentasi saat ini
harus menyiapkan tenaga kerja yang ahli dalam bidang tersebut dan memiliki integritas kerja yang tinggi serta
berkualitas sesuai dengan standart masing-masing perusahaan. Terdapat kendala yang dialami oleh perusahaan
GLSK Creative Video Project pada perekrutan videografer yaitu sulitnya menyeleksi videografer yang
memenuhi Kkriteria perusahaan serta cara perekrutan manual yang tidak efektif. Maka dari itu dibutuhkan suatu
sistem untuk mengatasi kendala tersebut.

Pada penelitian sebelumnya, sistem pendukung keputusan merupakan suatu sistem yang seringkali
digunakan karena memudahkan pihak terkait dalam mengambil keputusan. Sehingga kerja pengambil
keputusan dalam mempertimbangkan keputusan dapat dimudahkan[1].

Untuk mencapai solusi pada penyelesaian masalah ini, digunakan metode Additive Ratio Assessment
(ARAS) untuk menguji data kuantitatif untuk mendapatkan perangkingan dan bobot setiap kriteria. Hasil yang
didapatkan adalah hasil perangkingan yang paling tinggi. Dan itu yang dijadikan bahan pertimbangan untuk
pengambilan keputusan[2].

2. METODE PENELITIAN
2.1 Videografer

Video merupakan salah satu kemajuan teknologi yang telah banyak memberikan dampak positif dan
kemajuan bagi masyarakat. Video juga merupakan media yang banyak digunakan sebagai media pembelajaran
dan alat promosi baik itu promosi jasa, tempat wisata, produk makanan, dan lain sebagainya. Dengan adanya
video, orang tidak lagi sulit untuk mendapatkan berbagai informasi, pengetahuan dan hiburan[3].

Seseorang yang menekuni dan memahami videografi disebut dengan videografer. Videografer
merupakan seorang ahli yang bertugas untuk menciptakan produk video. Sebagaimana dalam bidang yang lain,
dunia videografi juga tidak luput dari profesionalisme kerja seorang videografernya. Seorang videografer harus
memiliki kemampuan visualisasi yang baik serta kreativitas yang tinggi agar video yang dihasilkan memiliki
keunikan dan dapat menarik perhatian masyarakat.

2.2 Sistem Pendukung Keputusan

Sistem pendukung keputusan dirancang dalam menunjang seluruh tahap-tahap keputusan dalam
mengidentifikasi masalah, memilih data relavan, menentukan pendekatan yang digunakan dalam proses
pembuat keputusan sampai mengevaluasi pemilihan alternatif[4].

Jadi kesimpulan dari Sistem Pendukung Keputusan yaitu suatu sistem informasi spesifik yang
ditujukan untuk membantu manajemen dalam mengambil keputusan yang berkaitan dengan persoalan yang
bersifat semi terstrukur. Sistem ini bukan merupakan alat pengambilan keputusan, melainkan merupakan
sistem yang membantu pengambil keputusan untuk melengkapi informasi dari data yang telah diolah dengan
relevan dan diperlukan untuk membuat keputusan tentang suatu masalah dengan lebih cepat dan akurat.

2.3 Metode Additive Ratio Assessment (ARAS)

Metode ARAS merupakan salah satu metode pengambilan keputusan multikriteria berdasarkan pada
konsep perangkingan menggunakan utility degree yaitu dengan membandingkan nilai indeks keseluruhan
setiap alternatif terhadap nilai indeks keseluruhan alternatif optimal[5].

Berikut langkah — langkah dalam melakukan proses perangkingan dengan metode ARAS vyaitu
sebagai berikut[6]:

1. Pembentukan Decision Making Matrix (DDM)
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[Xm oo Xoj e Xon]

X = |X11 le Xin | 1=0,m; j= 1n
[+ -~ i o~ i
| Xo Xoj o Xoun |

Dimana :
m  =Jumlah alternatif
n = Jumlah kriteria
Xij = Nilai performa dari alternatif i terhadap kriteria j
X0j = nilai optimum dari Kriteria j
2. Penormalisasian Decision Making Matrix (DDM) untuk semua kriteria
[Xm o Xoj e Xon]
X=|X11 le Xinl i=0,m; j:]”n
P |
| X1 Xpmj o Xoun |
Jika pada kriteria yang diusulkan bernilai maksimum maka normalisasinya adalah :
Xij
Xij = 57—
i=0 XU

Jika pada kriteria yang diusulkan bernilai minimum, maka proses normalisasinya ada 2 tahap yaitu :

¥ 1 ¥ Xij
H x* Y m Xij

3. Menentukan bobot matriks yang sudah dinormalisasi pada tahap 2.

n
wj =1
j=1

[X?l XO']- X"ﬂ
X = X:11 X:lj Xi; i=0m; j=1n
Xar Ky o Ko
4. Menentukan nilai dari fungsi optimum.
Si = ;-l:lXij i=0,m

5. Menentukan tingkatan peringkat.

2.4 Data Penelitian
Berdasarkan hasil kegiatan pengumpulan data melalui observasi dan wawancara, berikut merupakan data
yang diperoleh dari perusahaan yaitu :
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1. Data Kriteria

Tabel 1. Keterangan Kriteria

No K_ode_ Kriteria Jenis Bobot
Kriteria
1 C1l Pengalaman Benefit 25%
2 C2 Kamera Benefit 25%
3 C3 Perlengkapan Tambahan Benefit 10%
4 C4 Jenis Acara Benefit 20%
5 C5 Software Editing Benefit 20%

Berdasarkan data kriteria tersebut diatas, selanjutnya dilakukan konversi pada setiap kriteria. Berikut
ini adalah tabel konversi dari kriteria yang digunakan:

Tabel 2. Konversi Kriteria Pengalaman

No Pengalaman Bobot Kriteria
1 0 -1 Tahun 1
2 >1 Tahun s/d 2 Tahun 2
3 >2 Tahun s/d 3 Tahun 3
4 >3 Tahun s/d 4 Tahun 4
5 >4 Tahun 5

Tabel 3. Konversi Kriteria Kamera

No Kamera Bobot Kriteria
1 Kamera Cinema 5
2 Kamera Mirrorless 4
3 Kamera DSLR 3
4 Drone 2
5 Kamera Aksi 1

Tabel 4. Konversi Kriteria Perlengkapan Tambahan

No Perlengkapan Tambahan Bobot Kriteria
1 Gimbal 5
2 | Flash External 4
3 Reflektor 3
4 Mic Eksternal 2
5 | Tripod 1

Tabel 5. Konversi Kriteria Jenis Acara

No Jenis Acara Bobot Kriteria
1 Film 5
2 | Wedding 4
3 Prewed/Postwed 3
4 | Campaign/lklan 2
5 Event 1
Tabel 6. Konversi Kriteria Software Editing

No Software Editing Bobot Kriteria
1 | Adobe Premiere Pro 5
2 | Adobe After Effect 4
3 Final Cut Pro 3
4 | Sony Vegas Pro 2
5 | Adobe Photoshop 1
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2. Data Alternatif
Table 7. Data Calon Videografer GLSK Creative Video Project

Kriteria
Kode | Nama Pelamar c1 2 C3 ca Cs
Adriel Kamera . Prewed/ Adobe
! Sembiring 3,5 Tahun DSLR Gimbal Postwed Premiere Pro
Kamera . .
2 Ade Tambunan 8 Bulan DSLR Tripod Event Final Cut Pro
. . Kamera Flash Adobe
3 Abdinal Arbie 6 Bulan Aksi External Event Photoshop
Kamera Campaign/ Adobe
4 Charlotte 1 Tahun Aksi Reflektor klan Photoshop
5 Dika Arman 6 Tahun Kamera Gimbal Wedding A(_jobe
Mirrorless Premiere Pro
6 Eri Arianto 5 Tahun K_amera Gimbal Wedding Final Cut Pro
Mirrorless
. . Kamera Campaign/ Sony Vegas
7 Fadilla Aulia 1,6 Tahun DSLR Reflektor Iklan Pro
Kamera Flash Adobe
8 Suherman 1 Tahun Aksi External Event Photoshop
Kamera Flash Prewed/ Sony Vegas
9 Suryo Nugroho 2 Tahun DSLR External Postwed Pro
10 Yandabasu 1,8 Tahun K_amera Gimbal Prewed/ Sony Vegas
Mirrorless Postwed Pro

2.5 Flowchart Metode Additive Ratio Assessment (ARAS)

Gambar 3.2 Flowchart Metode ARAS

Inisialisasi Altemnatif Kriteria, dan Bobot Kriteria

l

Alternatif. Kriteria, dan Bobot Kriteria

Nommnalisasi Matriks
Benefit=Xij X
enefit= Xij = ——

J 2o Xij

1 _ Xy
Cost= Xl] = X T Xi)

Menghitung Bobot Matriks
Dj= R+ Wy

Menghitung Nilai Optimum
Si=Zja,d

Q)

Menghitung Tingkat Peringkat / Kelayakan

K=

So

}

Hasil Peringkat / Kelayakan
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2.6 Algoritma Metode Additive Ratio Assessment (ARAS)

Berikut ini langkah-langkah dalam penyelesain metode ARAS sebagai berikut :

Tabel 8. Hasil Konversi Data Alternatif

Kode

Kriteria

O
=

O
(N

C3

O
i

0O
o1

A0

A0l

A02

A03

A04

A05

A06

AQ7

AQ8.

A09

Al0

NN FRINOHO R (PP O

AlWRFR WA RPRPRPRPWWS
agbh|bhlwOOO|W||R|(O1{O1

WWIERLINBRIBAIN PR W DS

NINEFRINW O R (krlwo o

Tipe

Kriteria

Max

Max

Max

Max

Max

1. Membuat Matriks Keputusan
Berikut adalah matriks keputusan berdasarkan data hasil konversi nilai alternatif yaitu sebagai berikut:

5

Xij =

NNRFRNUIUL R R RS

2. Melakuk_an Normalisasi Matrik

4

WRWRDRR WW

NN

U DWW UTUT WA kUl Ul

4

W WRPRNARERAEANR RPW

5

N RN WU PR WU

2

Berikut ini normalisasi matriks dari nilai alternatif sesuai dengan jenis kriterianya dengan ketentuan:

Jika kriteria beneficial (benefit) maka dilakukan normalisasi mengikuti :
Xij
iz XU

Xij =

Normalisasi untuk Kriteria Pengalaman (C1):

Roi = — = 0.1724

29

Rii = — = 0.1379

29

Ro1 = — = 0.0345

29

Rai = — = 0.0345

29

Ra1 = — = 0.0345

29

Rei = — = 0.1724

29

Ry = = = 0.0690

29

Re1 = — = 0.0345

29

Ro1 = = = 0.0690

29

Rio1 = — = 0.0690

29
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Rs1 = 25—9 =0.1724

Normalisasi untuk Kriteria Kamera (C2):

Roz——— 0.1290
Rlz——— 0.0968
Rzz——— 0.0968
R32——— 0.0323
R42——— 0.0323
R52——— 0.1290

Re2 =—=0.1290
R72 =—=0.0968
Re> = — = 0.0323
Re2 = — = 0.0968
Ri2 =— = 0.1290

Normalisasi untuk Kriteria Perlengkapan Tambahan (C3):

Ros——— 0.1136
ng——— 0.1136
R23——— 0.0227
R33——— 0.0909
R43——— 0.0682
R53——— 0.1136

Normalisasi untuk Kriteria Jenis Acara (C4):

Ro4——— 0.1429
R14——— 0.1071
R24——— 0.0357
R34——— 0.0357
R44——— 0.0714
R54——— 0.1429

Res=—=0.1136
R7s =— = 0.0682
Rez =— = 0.0909
Rez =— = 0.0909
Rips=— = 0.1136
Res = — = 0.1429
R =—=0.0714
Res = — = 0.0357
Res =—=0.1071

Rios = 23—8 =0.1071

Normalisasi untuk Kriteria Software Editing (C5) :

Ros——— 0.1667
R15——— 0.1667
st——— 0.1000

Res——— 0.1000
R75——— 0.0667
Rss——— 0.0333
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Ras = % = 0.0333

Rus = — = 0.0333

30

Res = — = 0.1667

30

Rgs = 32—0 = 0.0667

Rios = — = 0.0667

30

Berikut ini hasil dari normalisasi matriks keputusan secara keseluruhan yaitu sebagai berikut:

r0.1724 0.1290 0.1136
0.1379 0.0968 0.1136
0.0345 0.0968 0.0227
0,0345 0.0323 0.0909
0.0345 0.0323 0.0682

R=10.1724 0.1290 0.1136

0.1724 0.1290 0.1136

0.0690 0.0968 0.0682

0.0345 0.0323 0.0909

0.0690 0.0968 0.0909
- 0.0690 0.1290 0.1136

0.1429
0.1071
0.0357
0.0357
0.0714
0.1429
0.1429
0.0714
0.0357

0.1071
0.1071

0.1667
0.1667
0.1000
0.0333
0.0333
0.1667
0.1000
0.0667
0.0333

0.0667
0.0667-

. Menentukan Bobot Matriks yang sudah di normalisasi

Bobot untuk Normalisasi C1 :
Do; =0.1724 * 0.25 = 0.0431
D1; =0.1379 * 0.25 = 0.0345
D,; = 0.0345 * 0.25 = 0.0086
D3; = 0.0345 * 0.25 = 0.0086
D4 = 0.0345 * 0.25 = 0.0086
Ds; =0.1724 * 0.25 = 0.0431

Bobot untuk Normalisasi C2 :
Doz =0.1290 * 0.25 = 0.0323
D1, =0.0968 * 0.25 = 0.0242
D2, =0.0968 * 0.25 = 0.0242
Ds; = 0.0323 * 0.25 = 0.0081
D4, =0.0323 * 0.25 = 0.0081
Ds, =0.1290 * 0.25 = 0.0323
Bobot untuk Normalisasi C3 :
Doz =0.1136 * 0.1 =0.0114
D13 =0.1136 *0.1 =0.0114
D,3 =0.0227 * 0.1 = 0.0023
D33 =0.0909 * 0.1 = 0.0091
D43 =0.0682 * 0.1 = 0.0068
Ds3 =0.1136 * 0.1 = 0.0114
Bobot untuk Normalisasi C4:
Dos = 0.1429 * 0.2 = 0.0286
D14 =0.1071 * 0.2 = 0.0214
D,4 =0.0357 * 0.2 = 0.0071
D34 = 0.0357 * 0.2 = 0.0071
D4 =0.0714 * 0.2 = 0.0143
Dss = 0.1429 * 0.2 = 0.0286
Bobot untuk Normalisasi C5:
Dos = 0.1667 * 0.2 = 0.0333
D15 =0.1667 * 0.2 = 0.0333
D25 =0.1000 * 0.2 = 0.0200

De1=0.1724 * 0.25 = 0.0431
D71 =0.0690 * 0.25 = 0.0173
Dg1 = 0.0345 * 0.25 = 0.0086
Do1 = 0.0690 *0.25=0.0173
D101 = 0.0690* 0.25 = 0.0173

De2 = 0.1290 * 0.25 = 0.0323
D72 =0.0968 * 0.25 = 0.0242
Ds2 = 0.0323 *0.25 = 0.0081
Dg. = 0.0968 * 0.25 = 0.0242
D102 =0.1290 * 0.25 = 0.0323

De3 = 0.1136 * 0.1 = 0.0114
D73 =0.0682 * 0.1 = 0.0068
Dg3 =0.0909 * 0.1 = 0.0091
D3 =0.0909 * 0.1 = 0.0091
D103 = 0.1136* 0.1 = 0.0114

Des = 0.1429 * 0.2 = 0.0286
D7, =0.0714 * 0.2 = 0.0143
Dgs = 0.0357 * 0.2 = 0.0071
Dgs = 0.1071 * 0.2 = 0.0214
D104 =0.1071 * 0.2 = 0.0214

Des = 0.1000 * 0.2 = 0.0200
D75 =0.0667 * 0.2 = 0.0133
Dgs = 0.0333 * 0.2 = 0.0067
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D35 = 0.0333 * 0.2 = 0.0067
D45 = 0.0333 * 0.2 = 0.0067
Dss = 0.1667 * 0.2 = 0.0333
Dari perhitungan diatas dapat diperoleh hasil matriks sebagai berikut:

(0.0431 0.0323
0.0345 0.0242
0.0086 0.0242
0,0086 0.0081
0.0086 0.0081
D=]0.0431 0.0323
0.0431 0.0323
0.0173 0.0242
0.0086 0.0081

0.0173 0.0242
- 0.0173 0.0323

0.0114
0.0114
0.0023
0.0091
0.0068
0.0114
0.0114
0.0068
0.0091

0.0091
0.0114

0.0286
0.0214
0.0071
0.0071
0.0143
0.0286
0.0286
0.0143
0.0071

0.0214
0.0214

4. Menentukan Nilai dari Fungsi Optimlisasi
So =0.0431 +0.0323 + 0.0114 + 0.0286 + 0.0333

=0.1486

Dgs = 0.0667 * 0.2 = 0.0133
D10s = 0.0667 * 0.2 = 0.0133

0.03337
0.0333
0.0200
0.0067
0.0067
0.0333
0.0200
0.0133
0.0067

0.0133
0.0133-

S: =0.0345 +0.0242 + 0.0114 + 0.0214 + 0.0333

=0.1248

S, =0.0086 +0.0242 + 0.0023 + 0.0071 + 0.0200

=0.0622

Sz =0.0086 +0.0081 + 0.0091 + 0.0071 + 0.0067

0.0396

S4
=0.0445

0.0086 + 0.0081 + 0.0068 + 0.0143 + 0.0067

Ss =0.0431 +0.0323 + 0.0114 + 0.0286 + 0.0333

=0.1486

Se =0.0431 +0.0323 + 0.0114 + 0.0286 + 0.0200

=0.1353

S; =0.0173 +0.0242 + 0.0086 + 0.0143 + 0.0133

=0.0759

Sg =0.0086 + 0.0081 + 0.0091 + 0.0071 + 0.0067

0.0396

So
=0.0853

0.0173 + 0.0242 + 0.0091 + 0.0214 + 0.0133

S10=0.0173 + 0.0323 + 0.0114 + 0.0214 + 0.0133

= 0.0956

5. Menentukan Tingkatan Peringkat

Langkah terakhir yaitu menentukan tingkatan peringkat’kelayakan dari hasil perhitungan metode ARAS

seperti berikut :

Si

Ki = g
o= 0.1486 _ 1.000
0.1486
1= 0.1248 — 0840
0.1486
,= 0.0622 — 0419
0.1486
K3 — 0.0396 — 0266
0.148?
a= 0.044 — 0299
0.1486
5= 222% — 0.100

0.1486

Dimana Sp-= 0.1486

_ 0.1353

Ks = =0.910
0.1486

K7 - 0.0759 — 0511
0.1486

K8 — 0.0396 — 0266
0.14{533

Ko = 22253 — 574
0.148566

10 = 0.09 = 0.643

~ 0.1486

Berikut hasil tingkatan peringkat dari setiap jumlah alternatif diatas yaitu :
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Tabel 9. Hasil Perangkingan Metode ARAS

No Kode Nama Pelamar Ki Prioritas
1 Ab Dika Arman 1,000 Prioritas 1
2 A6 Eri Arianto 0,910 Prioritas 2
3 Al Adriel Sembiring 0,840 Prioritas 3
4 Al0 Yandabasu 0,643 Prioritas 4
5 A9 Suryo Nugroho 0,570 Prioritas 5
6 A7 Fadilla Aulia 0,511 Prioritas 6
7 A2 Ade Tambunan 0,419 Prioritas 7
8 Ad Charlotte Andriastuti 0,299 Prioritas 8
9 A3 Abdinal Arbie 0,266 Prioritas 9
10 A8 Suherman 0,266 Prioritas 10

Berdasarkan dari hasil perangkingan diatas, maka diambil 3 prioritas, yaitu:
1. Dika Arman dengan nilai 1,000 sebagai prioritas pertama

2. Eri Arianto dengan nilai 0.910 sebagai prioritas kedua

3. Adriel Sembiring dengan nilai 0.840 sebagai prioritas ketiga

3. ANALISA DAN HASIL
Kegiatan akhir dalam penerapan sistem adalah proses implementasi sistem, yaitu mengoperasikan
sistem secara menyeluruh. Dibawah ini merupakan tampilan implementasi sistem dari sistem yang telah diuji
sebelumnya yairu sebagai berikut :
1. Tampilan Halaman Utama
Berikut ini merupakan tampilan halaman utama yang berfungsi untuk menampilkan informasi mengenai
perusahaan dan menu lainnya :

GLSK

A > Creative Video Project
l‘ L}

Best solution for keep your moment
Come and join us

9 Komp. Tasbih 1 Blok GG 52, Kota Medan, Sumatera Utara

Gambar 1. Tampilan Form Menu Utama
2. Tampilan Form Login
Berikut ini merupakan tampilan dari form login bagi videografer, pimpinan perusahaan ataupun admin

untuk dapat mengakses menu-menu yang ada pada sistem :

Jurnal SAINTIKOM Vol. x, No. x, September 201X : XX — XX
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GLSK

Creative Video
Project

Login

USERNAME

PASSWORD

Gambar 2. Tampilan Form Login

3. Tampilan Form Register
Berikut ini merupakan tampilan dari form register bagi calon videografer untuk melakukan registrasi akun

agar dapat melakukan proses login dan dapat mengakses form pendaftaran yang ada pada sistem :

GLSK
Creative Video Register
Project .

NO.HP
Emalt

PASSWORD

Gambar 3. Tampilan Form Register

4. Tampilan Form Pendaftaran
Berikut ini merupakan tampilan form pendaftaran yang berfungsi sebagai wadah bagi para pelamar untuk

melakukan input hal-hal terkait perekrutan:

Halo, Adriel Sembiring  Logout

Profile

NAMA LENGKAP
EMAIL
NO.HP
JENIS KELAMIN
T

Pendidikan

Pengalaman Kerja
e Kamera Yang Anda Kuasal
Perlengkapan Tambahan Yang Anda Kuasal

Jeniz Acara Yang Pernah Anda Jalant
twed

Software Editing Yang Anda Kuazal

=

=
' 1 LI

A

Gambar 4. Tampilan Form Pendaftaran
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5. Tampilan Dashboard Admin

Berikut ini merupakan tampilan dashboard admin pada sistem perekrutan berbasis web pada perusahaan
GLSK Creative Video Project :

GLSK Recruitment

Admin
ontne

@ Dashboard
Uihat Dt ©

Data Pengecekan
lihat Data©

Copyright ® 2020 GLSK Recrultment. Al rights resorved.

Gambar 5. Tampilan Dashboard Admin
6. Tampilan Form Data Pendaftaran
Berikut ini merupakan tampilan dari seluruh data calon videografer yang telah melakukan pendaftaran.
Jika data sudah benar, maka admin akan menyetujui dengan memilih button approve, selanjutnya data
tersebut akan diteruskan kedalam data calon videografer :

GLSK Recruitment = @ ramin
Ads
e i Data Pendaftaran # Home @ Dashboard - Data Pandafiaran
onine
@ Dashboard Data Pendaftaran
' Pengguna Searct
= Nama Lengkap Username Aksi
& Data Pendaftaran Arif Muhammad Arif Muhammad (=] x]
Giovanny Giovanny 88
Siska Yulinda Siska Yulinda (=] x]

Showing 1 to 3 of 3 entries

Copyright © 2020 GLSK Recruitment. All rights reserved.

Gambar 6. Tampilan Form Data Pendaftaran
7. Tampilan Form Data Calon Videografer
Berikut ini merupakan tampilan dari form data calon videografer pada GLSK Creative Video Project yang
sudah disetujui oleh admin yaitu sebagai berikut:

El © #amin |
Alternatif # Home - @ Dasnboxrd  Atematt
Alternatif
sacn: [

o 1D Atternatif Nama Alternatif Axtif kst

1 o1 Adriel Sembiring, Ya [=]s]

2 oz Ade Tambunan Y oo

s ™ Avainal Arbie w [=]s]

B soa Chartotte v oo

s Aos Dika Aman Y oo

. ™ ErtAtanto w oo

7 sor Fadila Aulia Va ao

. ™ Suerman 3 oo

) ™ SuyoNugrono Y oo

w0 A0 Yondavasu » [=]s]

Showing 10 10f 10 entries

Copyright @ 2020 GLSK Recrultment. All rights reserved,

Gambar 7. Tampilan Form Data Calon Videografer
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8. Tampilan Form Data Kriteria
Berikut ini merupakan tampilan dari form data kriteria perekrutan videografer pada GLSK Creative Video
Project yaitu sebegai berikut :

‘ GLSK Recruitment = © rmin
Kriteria # Home - @ Dashboard ~ Kiteria
Kriteria
Search:
NO  IDKriterla Nama Kriteria Bobot Benefit/Cost
1 a Pengalaman 2% Benent
Q Kamera 2% Benefit
ER -} Pertengkapan Tambahan 10% Beneft
P Jenis Acara 200 Benefit
s Software Editing 20% Beneft

Showing 1105 of s entries

Copyright © 2020 GLSK Recrultment. All ights reserved

Gambar 8. Tampilan Form Data Kriteria

9. Tampilan Halaman Proses
Berikut ini merupakan tampilan dari halaman proses perhitungan yang memaparkan masing-masing nilai
dari setiap alternatif hingga perangkingan menggunakan metode ARAS :

GLSK Recruitment = © ramin
e Admin Proses
ke # Home - @ Dushboard - Proses

Tanggal Pengecokan

Rating Tertinggi (Ki)

No.  Alternatif X Prioritas
1 Adriel Sembiring 0.839 3
2 Ade Tambunan 0.418 7
3 Abdinal Arble 0.266 9
4 Charlotte 0.299 8
s Dika Arman 1 1
6 Erl Artanto 011 2
7 Fadilla Aulla 051 6
8 Suherman 0.266 10
) Suryo Nugroho 0574 5
10 Yandabasu 0.644 4
B Cotak Laporan

Copyright © 2020 GLSK Recruitment. Al rights reserved

Gambar 9. Tampilan Halaman Proses

10. Tampilan Form Laporan
Berikut ini merupakan tampilan form laporan dari hasil perhitungan dan perangkingan menggunakan
metode ARAS terhadap masing-masing alternatif yaitu sebagai berikut :
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GLSK Creative Video Project
Recruitment

Laporan Hasil E-Recruitment Staff pada CLSK Creative Video Project

Tgl Pengecekan 16 Mar 2020
Jumlah Calon Videografer 10
NO. | Nama Calon Videografer Nilai Ki Rangking

1 Dika Arman 1 1

Eni Arianto 0211

Adriel Sembiring 0839

4 Yandabasu 0.644
Suryo Nugrobo 0.574

6 Fadilla Auki2 051 6

Ade Tambunan

8 Charlotte

9 Abdinal Arbie

10 | Suherman

Medan, 16 Mar 2020
Diketahui

Galih Herlambang, S.1Kom
(Pimpinan GLSK)

Gambar 10. Tampilan Form Laporan
4. KESIMPULAN

Bedasarkan penelitian yang telah dilakukan, adapun kesimpulan akhir dari penelitian ini yaitu
sebagai berikut:

1. Berdasarkan pengujian dan implementasi pengaruh Sistem Pendukung Keputusan terhadap penyelesaian
masalah di GLSK Creative Video Project terkait perekrutan videografer sangat baik, hal itu ditandai dengan
semakin mudahnya prosedur perekrutan dan hasil yang didapat dengan memanfaatkan sistem tersebut.

2. Berdasarkan hasil analisa, metode Additive Ratio Assessment dapat diterapkan dalam pemecahan masalah
perekrutan videografer pada GLSK Creative Video Project.

3. Berdasarkan penelitian, dalam upaya memodelkan Sistem Pendukung Keputusan yang dirancang dapat
dilakukan yang diawali dengan analisis masalah kebutuhan kemudian dilakukan pemodelan dan
perhitungan sehingga dapat digunakan dalam penyelesaian masalah perekrutan videografer pada GLSK
Creative Video Project.

4. Berdasarkan hasil pengujian, efektifitas dari Sistem Pendukung Keputusan yang telah dirancang dan
diterapkan terhadap masalah yang dibahas sangat baik.
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