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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tingkat kepuasan
pengguna jasa di PT. Bank Syariah Mandiri berdasarkan lima
dimensi kualitas pelayanan. Penelitian ini mengguankan metode
Fuzzy Associative Memory melalui kuisioner, wawancara, observasi,
serta dokumentasi maka dihasilkan temuan penelitian yang
menunjukkan bahwa tingkat kepuasan nasabah Bank Syariah
Mandiri berada di posisi puas dengan persepsi dimensi “empathy”
sebagai dimensi yang mendominasi tingkat kepuasan nasabah
tersebut. PT. Bank Syariah Mandiri perlu mengidentifikasi apakah
pelayanan yang selama ini diberikan sudah sesuai dengan harapan
pengguna jasa atau nasabah dan calon nasabah. Hal ini sebagai
bukti perhatian Bank Syariah Mandiri terhadap kepuasan nasabah
dan pengguna jasa lainnya.

Dalam kehidupan manusia, menabung adalah salah satu
bentuk investasi manusia untuk kehidupan di masa yang akan
datang. Maka dari itu sebagian atau bahkan dari kebanyakan
manusia menggunakan Bank sebagai salah satu tempat untuk
berinvestasi agar kelak menjadikan kehidupan mereka semakin maju.
Tidak ayal mereka sebagai nasabah menginginkan pelayanan yang
terbaik yang diberikan oleh pihak bank. Baik itu dalam hal
berinteraksi, kenyamanan, keamanan, dan lain sebagainya.

Berdasarkan apa yang dirasakan dan diinginkan oleh
seorang nasabah pada Bank Syariah Mandiri. Maka dari itu saya
selaku penulis ingin menganalisa tingkat kepuasan seorang nasabah
bank pada Bank Syariah Mandiri dengan menggunakan metode
Fuzzy Associative Memory.

Copyright © 2021 STMIK Triguna Dharma.
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1. PENDAHULUAN

Menurut Undang-Undang RI No. 10 Tahun 1998 tanggal 10 November 1998 tentang perbankan,
perbankan adalah badan usaha yang menghimpun dana dari masyarakat dalam bentuk simpanan dan
menyalurkannya kepada masyarakat dalam bentuk kredit (pembiayaan) dan bentuk-bentuk lainnya
dalam rangka meningkatkan taraf hidup masyarakat banyak. Perkembangan ekonomi nasional maupun
internasional yang selalu mengalami peningkatan turut menjadi alasan muncul berbagai macam bank
di Indonesia.

Bank merupakan lembaga keuangan yang mempunyai peranan yang sangat strategis dalam
menyelesaikan dan mengembangkan unsur-unsur pembangunan nasional. Kegiatan utama dari
perbankan adalah menyerap dana dari masyarakat. Hal ini terutama karena fungsi bank sebagai
perantara (intermediary) pihak-pihak kelebihan dana (surplus of funds) dan pihak yang memerlukan
dana (luck of funds). Sebagai agent of development, bank merupakan alat pemerintah dalam
membangun perekonomian bangsa melalui pembiayaan semua jenis usaha pembangunan, yaitu sebagai
financial intermediary (perantara keuangan) yang memberikan kontribusi terhadap pendapatan Negara
[1].

Metode Fuzzy merupakan metode pengambilan keputusan yang menggunakan relasi standart
tetapi menggunakan teori himpunan fuzzy untuk mendapatkan databasenya karena terkadang
dibutuhkan data yang bersifat ketidakpastian sebagai penyelesaian permasalahan [3].

2. TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Sistem Pendukung Keputusan
Menurut Alter [4] Sistem Pendukung Keputusan atau DSS merupakan sistem informasi interaktif
yang menyediakan informasi, pemodelan, dan pemanipulasian data. Sistem itu digunakan untuk
membantu pengambilan keputusan dalam situasi yang semiterstruktur dan situasi yang tidak terstruktur,
di mana tak seorang pun tahu secara pasti bagaimana keputusan seharusnya dibuat.
2.2 Metode FAM
Fuzzy Associative Memory pertama kali diperkenalkan oleh Bart Kosko. FAM adalah sebuah
sistem yang memetakan antara satu himpunan Fuzzy ke himpunan Fuzzy yang lain. FAM merupakan
versi fuzzy dari Bidirectinal Associative Memory (BAM). FAM sederhana akan memetakan suatu
aturan fuzzy atau himpunan pasangan (4i, Bj) yang menghubungkan himpunan fuzzy Bj kehimpunan
fuzzy Ai dengan demikian, suatu sistem MAF bisa terdiri atas beberapa kumpulan MAF yang berbeda :
(A1, B1),(A2,B2)...... (AP,BP ) [8].
Algoritma FAM adalah :
1. Mengkodekan input dan output ke dalam FAM matrix {(Ai,Bi)} | 0 <=1 < m} dimana m adalah
jumlah data.
2. Menghitung autoassociative fuzzy Hebbian FAM Matriks dengan salah satu dari dua aturan
pemnbelajaran, yaitu dengan correlation-minimumencoding atau dengan correlationproduct
encoding.



3. Apabila nilai M sudah didapat, nilai B bisa dicari dengan melakukan relasi komposisi dari A dan M.
Kita juga bisa mencari nilai A dengan melakukan relasi komposisi dari B dan M. Relasi komposisi
bisa dilakukan dengan max-min composition atau dengan max-product composition.

4. Melakukan proses defuzzy dengan menggunakan aturan winner take all atau dengan menggunakan
weightedaverage.

3. METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Metode Penelitian
Metode penelitian ini merupakan cara ilmiah untuk memperoleh informasi dengan tujuan dan
kegunaan tertentu. Metode penelitian merupakan salah satu cara yang digunakan oleh peneliti dalam
pengumpulan data. Sedangkan penelitian ialah suatu kegiatan untuk memeriksa, merumuskan,
mencatat, dan menganalisa sampai menyusun laporannya. Maka dapat disimpulkan bahwa metodologi
penelitian adalah ilmu yang mempelajari cara-cara dilakukan pengamatan atau pemikiran yang tepat
secara terpadu melalui langkah-langkah yang disusun secara ilmiah untuk mencari, mencatat,
merumuskan, menyusun serta menganalisa dan menyimpulkan data-data, sehingga mudah
dipergunakan dalam menemukan, mengembangkan dan menguji kebenaran sesuatu pengetahuan atau
permasalahan yang akan diteliti.
Berikut ini beberapa metode pengumpulan data :
1. Angket
Angket adalah teknik pengumpulan data melalui formulir-formulir yang berisi pertanyaan-
pertanyaan yang diajukan secara tertulis pada seseorang atau sekumpulan orang yang mendapatkan
jawaban atau tanggapan dan informasi yang diperoleh oleh peneliti.
2. Wawancara
Wawancara adalah sebuah dialog yang dilakukan oleh pewawancara untuk memperoleh informasi
dari seseorang yang diwawancara. Peneliti mewawancarai Ibu Putri Chairani selaku staff back
office pada bank tersebut untuk mengetahui informasi atau data yang ada pada bank.
3. Observasi
Observasi atau yang disebut pengamatan secara langsung ke tempat studi kasus peneliti yang
berada di JI. Selamat Ketaren, Lau Cimba, Kabanjahe Kabupaten Karo, Sumatera Utara, Kode Pos
22111.
4. Dokumentasi
Dokumentasi berasal dari kata dokumen yaitu pengumpulan data dimana seorang peneliti
menyelidiki benda-benda tertulis seperti buku-buku, majalah dokumen, dan alat-alat yang ada di
tempat penelitian tersebut.
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3.2. Model Pengembangan Sistem

Model pengembangan sistem merupakan salah satu unsur penting dalam penelitian. Dalam metode
perancangan sistem khususnya software atau perangkat lunak kita dapat mengadopsi beberapa metode
diantaranya yaitu algoritma waterfall atau algoritma air terjun.

Berikut ini adalah penjelasan Model Pengembangan Sistem algoritma waterfall atau algoritma
airterjun.

—  Model Sekuensi Linier (Waterfall)

Model Sekuensi Linier atau sering disebut Model Pengembangan Air Terjun merupakan paradigm
model pengembangan perangkat lunak paling tua, dan paling banyak dipakai. Model ini mengusulkan sebuah
pendekatan perkembangan perangkat lunak yang sistematik dan sekunsial yang dimulai pada tingkat dan
kemajuan sistem pada seluruh tahapan analisis, desain, kode, pengujian, dan pemeliharaan.

3.2 Algoritma Sistem

Dalam melakukan perhitungan tingkat kepuasan nasabah terhadap pelayanan pada Bank Syariah
Mandiri maka dibutuhkan sebuah sistem yang akan mempermudah pihak Bank Syariah Mandiri dalam
menentukan tingkat kepuasan nasabah. Algoritma sistem merupakan langkah-langkah yang dilakukan dalam
penyelesaian suatu masalah berdasarkan elemen-elemen yang saling terintegrasi dengan dituangkan ke dalam
bentuk kalimat untuk memperoleh suatu tujuan yang telah ditetapkan. Sehingga algoritma sistem yang jelas
dan teratur sangat penting dalam penyelesaian perancangan perangkat lunak.

3.3.1 Flowchart Metode Fuzzy Associative Memory
Adapun flowchart algoritma sistem dengan metode FAM (fuzzy associative memory) sebagai

berikut : -

INpUt Diata Masabah

N

IMpUt Lata Kntena

A

Input Milai variabel

L

Mengkodekan Input dan Sutput Ke Dalam
Faana M StriHS

J:

Menghitung Auto Associative Fuzzy Hebbian
Feana

M=aTo8

Relasi Komposisiadan B

Ao e

bi = rmssc£0 i T i 33

‘ Hasil Keputusan |

Selesai

Gambar 3.1 Flowchart Algoritma Sistem Metode FAM
3.3.2 Fuzzy Associative Memory (FAM)

Dalam pembahasan ini akan dibahas bagaimana aplikasi FAM dalam menentukan kepuasan nasabah
terhadap pelayanan yang diberikan oleh pihak Bank Syariah Mandiri berdasarkan pengamatan terhadap bukti
pelayanan dan fasilitas yang diberikan oleh Bank Syariah Mandiri. Untuk menyelesaikan permasalahan di
atas, dan untuk mengetahui seberapa tinggi tingkat kepuasan pada nasabah, maka dari masing-masing
pengamatan tersebut dianggap sebagai sebuah variabel fuzzy yang himpunannya terdiri dari himpunan fuzzy
yaitu sangat puas, puas, dan kurang puas.

Adapun langkah penyelesaian metode fuzzy associative memory adalah sebagai berikut :

1. Pembentukan Fungsi Keanggotaan

Journal homepage: hitps://ojs.trigunadharma.ac.id/
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Dalam pembentukan fungsi keanggotaan terlebih dahulu ditentukan apa yang menjadi variabel input dari
fungsi keanggotaan tersebut, dalam penelitian ini ditentukan beberapa variabel input. Ukuran kepuasan

tamu dapat diukur dari kriteria berikut :

Tabel 3.2 Pemberian Skor Angka Variabel Fasilitas

No. Fasilitas Interval Skor Angka
1. Kurang Memuaskan 0-55
2. Cukup 60-77
3. Memuaskan 80-90
Tabel 3.3 Pemberian Skor Angka Variabel Waktu Proses
No. Waktu Proses Interval Skor Angka
1. Kurang Memuaskan 0-55
2. Cukup 60-77
3. Memuaskan 80-90
Tabel 3.4 Pemberian Skor Angka Variabel Komunikasi
No. Komunikasi Interval Skor Angka
l. Kurang Memuaskan 0-55
2. Cukup 60-77
3. Memuaskan 80-90
Tabel 3.5 Pemberian Skor Angka Variabel Keamanan
No. Keamanan Interval Skor Angka

Jurnal Cyber Tech Vol. x, No. x, September 201x : Xx — XX
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1. Kurang Memuaskan 0-55
2. Cukup 60-77
3. Memuaskan 80-90

Tabel 3.6 Data Penilaian Kepuasan Nasabah

Fasilitas Waktu Komunikasi Keamanan

No. Proses Penilaian
A) (B) © D)

1. 55 40 55 40 Kurang Memuaskan
2. 50 40 55 40 Kurang Memuaskan
3. 50 45 55 45 Kurang Memuaskan
4. 45 45 55 50 Kurang Memuaskan
5. 45 45 40 50 Kurang Memuaskan
6. 65 65 65 65 Cukup
7. 75 65 65 65 Cukup
8. 75 65 60 65 Cukup
9. 60 70 60 70 Cukup
10. 70 65 60 75 Cukup
11. 60 65 75 75 Cukup
12. 75 65 75 65 Cukup
13. 65 65 75 45 Cukup
14. 45 65 75 65 Cukup
15. 85 85 80 85 Memuaskan
16. 90 80 85 80 Memuaskan
17. 90 85 80 85 Memuaskan
18. 85 80 80 80 Memuaskan
19. 80 85 90 85 Memuaskan

Title of manuscript is short and clear, implies research results (First Author)
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20. 80 80 90 80 Memuaskan

3.3.3 Algoritma Fuzzy Associative Memory

Sebagaimana yang telah dibahas sebelumnya dalam landasan teori, bahwa algoritma metode Fuzzy

Associative Memory terdiri dari :

1. Mengkodekan Input dan output ke dalam FAM matriks.

2. Menghitung Auto Associative Fuzzy Hebbian FAM.

3. Relasi komposisi A dan B.

4. Defuzzy.

3.3.4 Perhitungan FAM

Variabel Kondisi Fasilitas (KF) terdiri atas 3 himpunan, yang berarti bahwa:

M[C1] = {uxkuranc Memuaskan[C1], pcukue [C1], pmemuaskan [C1]
Variabel Waktu Proses (WP) terdiri atas 3 himpunan, yang berarti bahwa:

pu[C2] = {ukuranc MEMuaskaN][C2], pcukup [C2], pmMEmuaskan [C2]
Variabel Komunikasi (Ko) terdiri atas 3 himpunan, yang berarti bahwa:

p[C3] = {mkuranc MEMuaskaN[C3], pcukup [C3], umemuaskan [C3]
Variabel Keamanan (Ke) terdiri atas 3 himpunan, yang berarti bahwa:

pU[C4] = {pukuranc MEMUaskaN[C4], pcukup [C4], pmMEmuaskan [C4]

Input vektor A akan berisi 12 elemen yang berasal dari jumlah seluruh fungsi keanggotaan, isi
vektor A yaitu nilai masing-masing fungsi keanggotaan. Input vektor B akan berisi sebanyak jumlah data
yang ada pada database, isi dari vektor B yaitu elemen ke-I akan bernilai 1 selain itu bernilai 0.
k=1, 2,3, ..., 5) sebagai berikut:

A1=(0.25,0.75,0,1,0,0,0.25,0.75,0, 1, 0, 0);
B:1=(1,0,0,0,0)

A2=(0.5,0.5,0,1,0,0,0.25,0.75,0, 1, 0, 0);
B2=(0,1,0, 0, 0);

A3;=(0.5,0.5,0,0.75,0.25, 0, 0.25, 0.75, 0, 0.75, 0.25, 0);
B;=(0,0,1, 0, 0);

A4=1(0.75,0.25, 0, 0.75,0.25, 0, 0.25, 0.75, 0, 0.5, 0.5, 0);
B4=(0,0,0, 1, 0);

As=1(0.75,0.25, 0, 0.75,0.25, 0, 1, 0, 0, 0.5, 0.5, 0);
Bs=(0,0,0,0, 1);

Setiap nilai keanggotaan fuzzy dikalikan nilai nilai bobot sub kriteria (0.5, 0.75, 1, 0.5, 0.75, 1,0.5,

0.75, 1,0.5, 0.75, 1) sebagai berikut:
A1 =(0.125,0.5625,0,0.5, 0,0, 0.125, 0.5625,0, 0.5, 0, 0);
A>=(0.25,0.375,0,0.5,0, 0, 0.125, 0.5625, 0, 0.5, 0, 0);
A3 =(0.25,0.375,0,0.375,0.1875, 0, 0.125, 0.5625, 0, 0.375, 0.1875, 0);
A4=(0.375,0.1875, 0, 0.375, 0.1875, 0, 0.125, 0.5625, 0, 0.25, 0.375, 0);
As=1(0.375,0.1875, 0, 0.375, 0.1875, 0, 0.5, 0, 0, 0.25, 0.375, 0);
a. Selanjutnya menghitung matriks M dengan dua aturan (AB) yang telah didapat dari perkalian matriks A
dan B. DIdapat nilai matriks Mk dengan ukuran 12 x 5 Dengan k yaitu jumlah data.
b. Jika nilai matriks Mk sudah diketahui maka nilai Bk
B1’=1.1641,0,0,0,0
B2’ =0,1.0352,0,0,0
B3’ =0,0,0.8867,0,0
B4’=0,0,0,0.8867,0
B5°=0,0,0,0, 0.8047

Sebelum ke proses defuzzy, masing-masing elemen dari Bk’ dijumlahkan.

Total: 1.1641, 1.0352, 0.8867, 0.8867, 0.8047 yang dimana 4 merupakan jumlah Kkriteria.

Alternatif Total Persentase

Jurnal Cyber Tech Vol. x, No. x, September 201x : xx — Xx
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Al 1.1641 1.1641/4 * 100 =29.1%
A2 1.035 1.035/4 * 100 = 25.88%
A3 0.887 0.887/4 * 100 =22.17%
A4 0.886 0.886/4 * 100 =22.17%
AS 0.805 0.805/4 * 100 =20.12%

4. PEMODELAN DAN PERANCANGAN SISTEM
4.1 Pemodelan Sistem

Pemodelan sistem sebagian besar merupakan kegiatan teknologi yang mencoba untuk
menerjemahkan model aplikasi ke dalam bangunan sistem operasional. Pemodelan sistem harus berurusan
dengan rincian spesifikasi yang menjelaskan bagaimana bagian-bagian sistem akan diwujudkan. Misalnya,
model harus berurusan dengan konstruksi khusus pemrogaman, layanan middleware, model data, dan

sebagainya.
4.1.1. Use Case Diagram
<<Im1ndg>>
B <<Im;nde>>

4.1.2. Activity Diagram

Title of manuscript is short and clear, implies research results (First Author)
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<<Sister>>

l

} ! | |
(o) (romaan ) (o) (eommmsonn =

Tompil Form Daia
Kiiteria

‘Tumpil Fom Data
Penilaian

Tail Form Proses FaMJ

o—

4.1.3. Class Diagram

User
Data_Masabanh
Proses
+ Mo
+Username + Mo
+ Mo 1
1 #Password —— +Kd_Masabah
+ Kd_Masabah
+ Mama_Masabah
+ Mama_nasabah
- Login
- simpan
~Frases o pan o
- Update §
- Proses 0
- Hapus ¢
- Cetak
- Tampil §
Penilaian
= + No -
+ e

+Mama_Nasahah
+Fasilitas
+Wakiu Proses

+ Kormunikasi

+ Keamanan

- Simpan {
- Update 0
- Hapus
- Tampil O

5. HASIL DAN PEMBAHASAN
5.1 Kebutuhan Sistem

Kebutuhan sistem merupakan tahapan terkahir dari penerapan proses sistem baru dimana pada

sistem baru ini akan dilihat secara menyeluruh bagaimana sistem dioperasikan. Sebelum sistem benar-benar
digunakan dengan baik, sistem harus melalui tahap pengujiannya terlebih dahulu.

Jurnal Cyber Tech Vol. x, No. x, September 201x : Xx — XX
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5.1.1  Perangkat Keras (Hardware)

Perangkat keras adalah peralatan dari sistem komputer yang dapat dilihat secara fisik dan dapat di
olah. Adapun perangkat keras yang digunakan untuk pengujian pada sistem ini adalah:
1. Processor Intel (R ) Celeron (R ) CPU 1000M @1.80 GHz(2CPUs),~1.8GHz
2. RAM minimal 2GB
3. Hardisk minimal (300 GB)
5.1.2  Perangkat Lunak (Software)

Perangkat lunak merupakan sekumpulan data yang di olah melalui sistem komputer. Adapun
perangkat lunak yang digunakan dalam pengujian sistem ini adalah:
1. Sistem Operasi Windows 7
2. Aplikasi Pemrograman Macromedia Dreamweaver
3. Xampp
5.2 Hasil Tampilan Antarmuka

Tampilan antarmuka merupakan hasil akhir dari tampilan program yang digunakan dalam pengujian.
Perancangan yang menggunakan bahasa pemrograman PHP. Berikut ini merupakan hasil implementasi.
5.2.1 Tampilan Login

Berikut ini merupakan tampilan halaman login pada Sistem Pendukung Keputusan Dalam
Menentukan Tingkat Kepuasan Nasabah Bank Terhadap Pelayanan Bank Syariah Mandiri Menggunakan
Metode Fuzzy Associative Memory.

Silahkan masuk
|

Gambar 5.1 Form Login

5.2.2 Tampilan Menu Utama

Berikut ini merupakan tampilan halaman menu utama pada Sistem Pendukung Keputusan Dalam
Menentukan Tingkat Kepuasan Nasabah Bank Terhadap Pelayanan Bank Syariah Mandiri Menggunakan
Metode Fuzzy Associative Memory.

Title of manuscript is short and clear, implies research results (First Author)
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FAM R awernatif HMiteria  Esub  Jinitai Eram alHasit #Password  GrLogout

Fuzzy Associative Memmory

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nastrud exercitation
ullameo laboris nisi ut aliquip ex ea commoda consequat. Duis aute irure dolor in raprahenderit in voluptate velit esse cillum dolors eu fugiat nulls pariatur. Exceptaur sint occaacal
cupidatat non proident, sunk in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Copyright © 2021 FAM Updated 0T Mei 20;

Gambar 5.2 Halaman Menu Utama

5.2.3 Tampilan Menu alternatif

Berikut ini merupakan tampilan halaman menu alternatif pada Sistem Pendukung Keputusan Dalam
Menentukan Tingkat Kepuasan Nasabah Bank Terhadap Pelayanan Bank Syariah Mandiri Menggunakan
Metode Fuzzy Associative Memory.

Alternatif

Pencariar & Tambah

No Kode Nama Alternatif Keterangan Aksi

1 A1 Nasabah 1 ii
2 A02 Nasabah 2 i
3 A03 Nasabah3 i
4 204 Nasabah 4 i
5 205 Naszbeh 5 i

Gambar 5.3 Halaman alternatif

5.2.4 Tampilan Halaman Kriteria

Berikut ini merupakan tampilan halaman kriteria pada Sistem Pendukung Keputusan Dalam
Menentukan Tingkat Kepuasan Nasabah Bank Terhadap Pelayanan Bank Syariah Mandiri Menggunakan
Metode Fuzzy Associative Memory.

Jurnal Cyber Tech Vol. x, No. x, September 201x : Xx — XX
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Kriteria
-
No Kode Nama Kriteria Aksi
1 o1 Kondisi Fasilitas [ ]
;| c02 Waktu Proses [ |
3 co3 Komunikasi [ |
4 co4 Keamanan [0 ]

Gambar 5.4 Halaman Kriteria
5.2.5 Tampilan Halaman Nilai Sub
Berikut ini merupakan tampilan halaman sub pada Sistem Pendukung Keputusan Dalam
Menentukan Tingkat Kepuasan Nasabah Bank Terhadap Pelayanan Bank Syariah Mandiri Menggunakan
Metode Fuzzy Associative Memory.

Nilai Sub

Kode Nama Kriteria Nama Sub Nilai Bobot Aksi

s01 Kondisi Fasilitas Kurang Mer a0 05 [ i |
502 Kondisi Fasilitas Cukup 60 075 [ i ]
503 Kondisi Fasilitas Memuaskan 90 1 [ i |
S04 Waktu Proses Kurang Memuaskan a0 0.5 [ i |
sos Waktu Proses Cukup 60 075 [ @
506 Waktu Proses Memuaskan 90 1 [ i |
so7 e a0 o5 [ |
sos Komunikasi Memuaskan 60 0.75 [ @ ]
509 Komunikasi Bagus 90 1 [ i |
s10 Keamanan Rendah a0 0.5 [ @ |
s11 Cukup 60 0.75 [ @
s12 — Bagus a0 ) (=]

Gambar 5.5 Halaman Sub

5.2.6 Tampilan Halaman Nilai Bobot Alternatif

Berikut ini merupakan tampilan halaman nilai bobot alternative pada Sistem Pendukung Keputusan
Dalam Menentukan Tingkat Kepuasan Nasabah Bank Terhadap Pelayanan Bank Syariah Mandiri
Menggunakan Metode Fuzzy Associative Memory.

Nilai Bobot Alternatif

Kode Nama Alternatif Kondisi Fasilitas Waktu Proses ikasi K Aksi
AO01 Nasabah 1 55 40 55 40
A02 Nasabah 2 50 40 55 40
A03 Nasabah 3 50 a5 55 45
A04 Nasabah 4 45 a5 55 50
A0S Nasabah 5 45 45 40 50

Gambar 5.6 Halaman Nilai
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5.2.7 Tampilan Halaman Proses FAM
Berikut ini merupakan tampilan halaman proses FAM pada Sistem Pendukung Keputusan Dalam
Menentukan Tingkat Kepuasan Nasabah Bank Terhadap Pelayanan Bank Syariah Mandiri Menggunakan
Metode Fuzzy Associative Memo
Eram allHasil i Password

=2 Kriteria Sisub =l Nitai

FAM & alrernatif

> Logout

Perhitungan FAM

Kode Nama Kondisi Fasilitas Waktu Proses Komunikasi Keamanan
A0t Nasabah 1 55 a0 55 a0
£02 Nasabah 2 50 a0 55 a0
£02 Nasabah 2 50 as 55 as
£04 Nasabah 4 a5 as 55 50
£05 Nasabah 5 a5 as a0 50
A0S Nasabah Terbaik 85 85 85 85
AT Nasabah Terburuk 45 as as as

Nilai Keanggotaan

Kurang Kurang Kurang

Kode Memuaskan Cukup Memuaskan Memuaskan Cukup Bagus Rendah Cukup Bagus
A0t | 025 0.75 o 1 o 3 0.25 075 o 1 o o

A0Z | 0.5 0.5 o 1 o o 0.25 0.75 o 1 o o

AD3 | 0.5 0.5 o 0.75 0.25 3 0.25 0.75 o 0.75 0.25 o

Gambar 5.7 Halaman Proses FAM
5.2.8 Tampilan Halaman Hasil
Berikut ini merupakan tampilan halaman hasil pada Sistem Pendukung Keputusan Dalam
Menentukan Tingkat Kepuasan Nasabah Bank Terhadap Pelayanan Bank Syariah Mandiri Menggunakan
Metode Fuzzy Associative Memory.

Rank Nama Alternatif Keterangan Total
1 fately Masabah Terbaik rMemuaskan 71.01
2 A0 Nasabah 1 Kurang [Memuaskan 29.1
3 ap2 Nasabah 2 Kurang Memuaskan 25.88
4 A03 Nasabah 3 Kurang rMemuaskan 2217
5 AQ4 Nasabah 4 Kurang [Memuaskan 2217
6 A0S Nasabah 5 Kurang Memuaskan 20.12
7 AQ7 Nasabah Terburuk Kurang rMemuaskan 17.58
Gambar 5.8 Halaman Hasil
.
5.3  Pengujian

Setelah dilakukan pengujian, selanjutnya adalah dilakukan laporan yaitu laporan per diagnose dan
laporan hasil keseluruhan diagnosa.
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Grafik Hasil perhitungan

Total

5.4

Gambar 5.9 Halaman Pengujian
Identifikasi Sistem
Identifikasi sistem merupakan penjelasan dari kelebihan dan kekurangan sistem yang telah dibangun.

5.4.1 Kelebihan Sistem

Adapun kelebihan aplikasi yang dibangun yaitu sistem pendukung keputusan untuk menentukan

tingkat kepuasan nasabah bank terhadap pelayanan Bank Syariah Mandiri dengan menggunakan
pemrograman web adalah sebagai berikut:

1.

2.

Aplikasi dapat memberikan keputusan dengan lebih efektif dan efisien dan memberikan hasil yang
optimal.
Mudah untuk digunakan (bersifat friendly).

5.4.2 Kekurangan Sistem

1.
2.
3.

Adapun kekurangan aplikasi yang dibangun adalah sebagai berikut :
Hasil keputusan hanya digunakan untuk menentukan keputusan tingkat kepuasan nasabah bank saja.
Aplikasi ini belum bersifat dinamis secara keseluruhan.
Aplikasi belum dilengkapi keamanan data yang baik.

KESIMPULAN
Adapun kesimpulan dari penelitian ini berdasarkan dari rumusan masalah pada BAB I adalah sebagai
berikut:

. Dalam menentukan tingkat kepuasan nasabah bank harus melihat tingkat kepuasan dan fasilitas nasabah

bank terhadap pelayanan bank syariah mandiri, dan kita juga harus melihat dan menganalisa data nasabah
yang ada di bank syariah mandiri agar kita bisa menentukan bagaimana pelayan terhadap nasabah
tersebut.

Menerapkan metode FAM dalam sistem pendukung keputusan untuk menentukan tingkat kepuasan
nasabah bank dengan cara menggunakan algoritma perhitungan pada metode FAM. Berdasarkan data
nasabah Bank Syariah Mandiri yang telah ditentukan.

Dalam merancang system pendukung keputusan untuk menentukan tingkat kepuasan nasabah Bank
Syariah Mandiri yaitu dengan cara menggunakan metode yang ada pada sistem pendukung keputusan
dalam proses menentukan tingkat kepuasan nasabah dan merancang sistem berdasarkan metode yang
digunakan.

Dalam proses implementasi sistem pendukung keputusan untuk menentukan tingkat kepuasan nasabah
Bnak Syariah Mandiri yaitu dengan cara mengimplementasikan metode yang digunakan kedalam sistem
yang dibangun.
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