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1. PENDAHULUAN

Dalam kehidupan sehari-hari penggunaan sistem kendali otomatis di bidang peternakan dapat
diaplikasikan antaranya pada portal pintu, lampu otomatis yang ada di setiap peternakan dan lain lain.
Kegiatan peternakan yang setiap hari dilakukan salah satunya pada ternak ayam ialah mengontrol lampu yang
ada pada masing masing kandang ayam. Hal tersebut memang terkesan sederhana, tapi pemasangan
rangkaian listrik yang kurang memenuhi standar seperti letak saklar peralatan elektronik di suatu ruangan
berbeda dengan ruangan lain yang menyebabkan kurang efektif dan efisien. Hal ini dapat dilihat dari
perlunya aksi berpindah tempat tiap kali ingin menyalakan lampu.

saat ini perkembangan teknologi dimanfaatkan untuk memberikan kemudahan dalam pekerjaan dan
memenuhi kebutuhan manusia. Perkembangan teknologi juga dimanfaatkan dalam aspek pendidikan,
teknologi yang sedang dikembangkan saat ini yaitu sistem cerdas. Sistem cerdas merupakan sistem kendali
yang memiliki kecerdasan layaknya manusia dan melibatkan kecerdasan buatan. Kecerdasan buatan atau
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yang dikenal dengan Al (Artificial Intelligence) merupakan salah satu perkembangan teknologi. Pada
pembahasan ini yang akan dibahas ialah robotik, dimana kemampuan pengambilan keputusan dapat
menyerupai pola pikir manusia. Akan hal tersebut pada saat ini telah banyak sektor bidang menggunakan
sistem yang berbasis otomatis, karena karakteristik dari sistem otomatis dapat melakukan pekerjaan tepat
waktu, akurat dan presisi. [1] .

Pemanfaatan smartphone android telah banyak mengalami perkembangan apalagi sebagai alat
komunikasi dan telepon cerdas. Smartphone android dapat digunakan sebagai media untuk memasukkan
perintah suara dikarenakan teknologi Google Assistant yang terdapat pada android memungkinkan untuk
pengendalian peralatan elektronik dengan perintah suara (voice control) [2]. Selain google assistant sistem
kendali juga dapat memanfaatkan mikrokontroler salah satunya adalah nodeMCU. NodeMCU adalah sebuah
platform 10T vyang bersifat opensource. Terdiri dari perangkat keras berupa System ON
Chip ESP8266 dari ESP8266 buatan Esperessif System. NodeMCU bisa dianalogikan sebagai board arduino
yang terkoneksi dengan ESP8622 [3] . Relay sebagai media yang akan memutus tegangan listrik pada tiap
tiap lampu kandang ayam. Sistem Kkerja relay sebagai output dari proses mikrokontroler nodeMCU.
Smatrtphone android sebagai kendali atau input akan mengirimkan perintah suara yang akan dikenali dan
diproses oleh mikrokontroler NodeMCU lalu kemudian jika perintah sesuai dengan aturan yang telah di
program maka secara otomatis relay bekerja mengaktifkan atau mematikan lampu pada masing masing
kandang ayam dipeternakan [4].

2. METODE PENELITIAN

Metode penelitian ialah kerangka kerja untuk melakukan suatu tindakan, atau suatu kerangka berpikir
untuk menyusun suatu gagasan yang terarah dan terkait dengan maksud dan tujuan. Metode penelitian yang
tepat dan benar semakin dirasakan urgensinya bagi keberhasilan suatu penelitian. Salah satu hal yang penting
dalam setiap penelitian adalah perumusan metodologi penelitian. Melalui metodologi harus dengan jelas
tergambar bagaimana penelitian tersebut dilaksanakan yang disusun dan tertata secara sistematis. Selain itu
melalui metodelogi juga dapat dilihat bagaimana landasan teori tentang rancangan penelitian, model yang
digunakan, maupun teknik-teknik yang lumrah digunakan dalam pengumpulan, pengolahan, dan analisa data.

2.1. Bahan Penelitian

Alat penelitian berupa komputer dan bahan penelitian lain yang akan diinplementasikan dengan
perangkat lunak yang akan digunakan untuk melakukan implementasi teknik simplex untuk menghasilkan
sebuah sistem yang mampu bekerja dengan baik.
1. Perangkat Keras

Penggunaan perangkat keras yang digunakan untuk membuat sistem ini terdiri dari:

a. NodeMCU ESP 8266

b. Modul Relay

c. Lampu

d. Pitting Lampu

e. Smartphone
2. Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan dalam proses perancangan sistem ini sebagai berikut:

a. Arduino IDE

b. Fritzing

c. Sketchup
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2.2. Tahapan Proses Sistem

| Inisialisasi Sistem |

v

| Sistem Terkoneksi ke Internet |

v

| Aktifkan Google Assistant |

v

| Memberikan perintah suara |

v

INyala Lampu atau Mati Larnpul

Gambar 2.1 Tahapan Sistem

Pada gambar 2.1 ini merupakan tahapan utama sistem kendali lampu ternak ayam broiler menggunakan

google asistant berbasis (iot) internet of things bekerja. Pada tahapan tersebut bukanlah flowchart sistem
melainkan langkah-langkah sistem kendali digunakan.

Berdasarkan gambar 2.1 di atas, maka diperoleh beberapa langkah utama dalam menjalankan sistem

yakni:

1.

Inisialisasi Sistem

Pada penggunaan sistem diawali dengan menghubungkan sistem dengan sumber daya agar sistem aktif
berikutnya pastikan SSID dan Password telah disesuaikan dengan buku panduan penggunaan sistem agar
sistem auto connected dengan internet.

Sistem Terkoneksi Internet

Jika sistem belum dapat terkoneksi dengan internet pastikan adanya station internet di sekitar sistem
dengan model WiFi dan pastikan kembali SSID dan password sesuai dengan panduan yang disediakan.
Aktifkan Google Asistant

Buka smartphone anda dan pastikan juga smartphone anda terkoneksi internet, lalu aktifkan google
assistant anda berikutnya anda diminta untuk mengikuti instruksi berikutnya sesuai panduan yang
tersedia.

Memberi Perintah ke Smartphone

Ketika google assistant anda berhasil dibuka maka anda memberikan perintah suara (voice command)
dengan mengucapkan perintah yang telah disesuaikan.

Perintah Output Lampu Nyala atau Tidak

Berikutnya mengucapkan nyala lampu atau mati lampu sesuai kebutuhan.

2.3. Arsitektur Sistem Kendali

Pada perancangan sistem kendali lampu ayam broiler ini menggunakan aristektur yang dirancang

khusus dengan memanfaatkan beberapa framework dan library pendukung untuk menghasilkan sistem
pengendalian perangkat berbasis Internet of Things.

Smartphone
v
[ Google Assistant IFTTT }—»l Perangkat Sistem Kendali |
A 4
Adafruit 1O | Modul Lampu Relay |
A 4
| Lampu |

Gambar 2.2 Arsitektur Sistem Kendali
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Dari arsitektur tersebut penggunaan library dan framework pendukung guna dapat memanfaatkan
google assistant. Penggunaan IFTTT dan Adfruit 10 dilakukan untuk dapat menterjemahkan perintah
kedalam bentuk signal digital yang diperlukan mikrokontroler Nodemcu untuk melakukan pengendalian
modul relay.

2.4. Penerapan Data Digital
Penggunaan internet of things dalam pengaturan perangkat / lampu ayam broiler dengan memanfaatkan
saklar elektronik relay. Memiliki konfigurasi pengiriman signal data sebagai berikut :

Voice Nodemcu Modul Output
Command Relay Lampu

Gambar 2.3 Komunikasi Pengiriman Data

Pada gambar tersebut memperlihatkan proses pengiriman data suara dengan voice command dari google
assistant, penggunaan internet pada proses pengiriman data dan sampai ke Nodemcu dilakukan agar proses
pengendalian dapat dikendalikan dengan jarak jauh.

Terdapat dua solusi secara matematis yang dapat dipertanggungjawabkan untuk hasil keakuratan proses
identifikasi perintah suara dengan google assistant, yaitu : proses ekstraksi fitur biometrik suara
menggunakan teknik Mel-Frequency Cepstrum Coefficients (MFCC), teknik MFCC ini digunakan untuk
melakukan ekstraksi pada biometrik suara yang telah diakuisisi. Berikut ini tahapan yang dilakukan sebelum
menggunakan teknik MFFC proses identifikasi ucapan. Sampling suara berikut ini memiliki parameter yaitu
durasi suara 0 sampai 23 detik, dengan Rate 48000 Hz Stereo 32 bit float. Pada sampling teresebut google
assistant diberikan perintah berupa sistem on nyala lampu berikutnya sistem off mati lampu.

1.  Melakukan akuisisi barang bukti digital yang telah didapatkan

15
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20 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 140 150 160 170 180 190 200 210 220 230
10
0s
00
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Gambar 2.4 Sampling Suara

Pada gambar 2.4 dapat dilihat sampling suara terdiri dari beberapa teknik suara diantaranya :
a. Voiced (V)
Keadaan pada saat vocal record tidak melakukan vibrasi, sehingga suara yang dihasilkan bersifat tidak
periodik atau bersifat random.
b. Silence (S)
Keadaan pada saat tidak ada ucapan yang diucapkan.
¢. Unvoiced (U)
Keadaan pada saat vocal record tidak melakukan vibrasi, sehingga suara yang dihasilkan bersifat tidak
periodik atau bersifat random.
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2.4. Konversi Signal Voice Command

Tabel 2.1 Konversi Signal Voice Command Ke Mikrokontroler

Data Ke Input
(Frame) X1 | X2 | X3 | X4 [ X5 | X6 | X7 | X8 'el'targ
1 0 0 0 0 1 0 0 1 1
2 0 0 0 0 1 0 0 0 1
3 0 0 0 0 0 1 1 1 1
4 1 1 0 1 1 1 0 1 1
5 0 1 1 1 0 1 1 1 1
6 1 1 0 1 0 1 0 0 1
7 0 1 0 1 0 1 1 1 1
8 0 1 0 1 0 1 0 1 1
9 0 1 0 1 1 1 0 1 1
10 0 1 1 1 0 1 1 1 1

Dari table diatas memperlihatkan sebuah data yang diasumsikan terjemahan dari penyebutan nyala
lampu menjadi sekumpulan nilai decimal yang kemudian terkonversi ke bilangan biner untuk dapat diproses
pada sistem mikrokontroler mode yang dibutuhkan oleh sistem.

Gambar 2.5 Grafik Konversi §ignaf

Data diatas merupakan sample 3 digit signal dari data suara yang sudah diterjemkan oleh library
pendukung berikutnya seluruh proses data sama seperti 3 digit tersebut. Berikutnya setelah data dikirim dan
sampai ke sistem mikrokontroler untuk melakukan pengendalian modul relay.

3. ANALISA DAN HASIL
Analisa dan hasil pada rangkaian sistem kendali lampu kandang ayam broiler dilakukan dengan tujuan
untuk mengetahui dan memperoleh hasil yang sesuai dengan teori yang direncanakan.

3.1. Blok Diagram Sistem

INPUT PROSES ouTPUT

Modul Relay

Smariphone Anroid,
& Google Assistant Ll nodeMCU ESP8266

Catu daya 5 V

Gambar 3.1 Blok Diagram Sistem

Lampu Ayam
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Pada blok diagram tersebut blok input terdiri dari smartphone yang sudah memiliki koneksi internet
untuk dapat menggunakan fitur google assistant Perintah yang disebutkan melalui google assistant kemudian
akan dikirimkan dengan bantuan IFTTT dan Adafruit 10 untuk diterukan ke mikrokontroler Nodemcu yang
kemudian akan diproses dan diterukan pada modul relay untuk melakukan pengendalian lampu pada kandang
ayam broiler.

3.2. Rangkaian Sistem

V2
wsine  RL1
NMCU1 v L1
2000
NODEMGU
w3 —_—

penRERREREay

IC REGULATOR
Ta0s

FEEEFEFRREFEFEE
SASSSTAA LSS

in
G95009999900099
)

NodeMCU V3 Lolin____

uuuuuuuuu

Gambar 3.2 Rangkaian Sistem

Gambar 3.2 atas menjelaskan rangkaian keseluruhan. Rangkaian ini nanti nya akan berjalan sesuai
dengan tujuan penelitian.

3.3. Desain 3D Sistem

Gambar 3.4 Desai Keseluruhan

Pada gambar 3.3 dan 3.4 merupakan perancangan sistem monitoring dan kendali lampu ternak ayam
broiler menggunakan google asistant berbasis (iot) internet of things. Pada gambar ini terlihat beberapa
komponen. Berikut ini daftar komponen yang terlihat pada gambar :

1. Mikrokontroler NodeMCU ESP 8266
2. Relay
3. Lampu Bohlam 220V
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3.5. Pengujian Hasil

Pengujian sistem dilakukan untuk mengetahui fungsi kinerja dari setiap keseluruhan komponen-
komponen sistem. Pengujian ini dimulai dengan melakukan pemeriksaan kerja sistem pada bagian-bagian
utama hingga pada kinerja sistem keseluruhan. Pengujian pada rangkaian sistem dilakukan setelah semua
komponen dan bagian-bagian terpasang utuh menjadi satu-kesatuan sistem.

-
Broiler

Gambar 3.5 Prototype Sistem Kendali Larﬁpu Ayam

Pada gambar 3.5 diatas merupakan gambar rangkaian sistem kendali lampu ayam broiler secara
keseluruhan setelah seluruh komponen seperti nodeMCU ESP8266, relay, bola lampu, step down DC pada
papan rangkaian yang dirangkai dalam satu kesatuan sistem.

4. KESIMPULAN
Kesimpulan yang dapat diambil dari rangkaian dan sistem keseluruhan pada Implementasi Google

Asistant Pada Sistem Internet Of Things (I0T) Untuk Kendali Lampu Ternak Ayam Broiler adalah sebagai

berikut :

1. Mengimplementasikan metode internet of things (I0T) dengan cara komunikasi jarak jauh. Karena
metode internet of things merupakan media yang dapat menghubungkan perangkat elektronika atau Al
yaitu nodeMCU seacara realtime dengan internet ke perangkat smartphone sebagai pengendali dengan
cara komunikasi simpleks yaitu pengiriman data searah.

2. Pemanfaatan Google Assistant dengan menggunakan platform IFTTT dapat menguhubungkan fasilitas
perangkat lampu kandang ayam broiler dan dengan modul Relay perangkat tersebut bisa dikendalikan
dengan perintah suara.

3. Proses pengiriman suara diimplementasikan dari pengguna menggunakan IFTTT dan Websook untuk
jembatan aplikasi pengendalian perangkat lampu pada kandang ayam broiler. Model pengiriman suara
dilakukan dengan pengolahan data secara digital dimana kalimat diterima dengan Al google assistant
dan diolah melalui perubahan data yaitu konversi ke bilangan biner karena sistem akan menerima data
melalui bilangan biner dan berikutkan dilanjutkan oleh nodeMCU sebagai pengendali alat untuk
mengaktifkan lampu.
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