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 Sekolah merupakan lembaga yang digunakan untuk melaksanakan kegiatan 

belajar mengajar bagi para pendidik. Sekolah juga dapat mengembangkan 

bakat kemampuan siswa terutama di bagian fisik, salah satunya yaitu Pencak 

Silat. Pencak Silat berguna untuk menunjang nilai-nilai kebaikan siswa di 

sekolah serta menarik minat pelajar untuk mengikuti event-event mulai dari 

pekan olahraga pelajar (POPDA). Kemudian sekolah akan menentukan 

delegasi untuk mengikuti pencak silat tingkat pelajar pada pekan olahraga 

Deli Serdang, Pada pemilihan ini dilakukan secara manual sehingga 

keputusan yang diambil terkadang tidak konsisten dan efisien. Solusi yang 

dapat dilakukan terhadap permasalahan diatas yaitu dengan membangun 

suatu Sistem Pendukung Keputusan Dalam Penentuan Delegasi Pencak Silat 

Tingkat Pelajar Pada Pekan Olahraga Deli Serdang Menggunakan Metode 

Weighted Aggregatet Sum Product Assesment (WASPAS). Hasil dari sistem 

pendukung keputusan ini menunjukkan bahwa dengan penerapan sistem 

pendukung keputusan dapat membantu sekolah  mengambil keputusan dalam 

penentuan delegasi Pencak Silat Tingkat Pelajar Pada Pekan Olahraga Deli 

Serdang secara objektif, cepat dan sehingga siswa yang terpilih 

mendapatkan kemenagan dalam perlombaan pencak silat. 
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1. PENDAHULUAN 

Sekolah adalah suatu lembaga yang digunakan untuk melaksanakan belajar bagi para pendidik serta 

menjadi tempat memberi dan menerima pelajaran yang sesuai dengan bidangnya. Sekolah memiliki peran 

yang sangat penting bagi kehidupan. Tidak hanya dalam belajar, sekolah juga menyelenggarakan aktivitas 

siswa untuk memiliki bakat dan mengembangkan kemampuan mereka sendiri terutama di bagian fisik 

dimana pada saat ini banyak disenangi oleh siswa salah satunya yaitu Pencak Silat. 

mailto:megiandini0809@gmail.com
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Silat merupakan seni dalam bela diri Nusantara kebudayaan Indonesia berisi tentang pendidikan yang 

berkembang dalam masyarakat. Dalam dunia modern, silat tidak hanya sebagai alat seni bela diri tetapi 

berkembang menjadi sebuah upaya dalam memelihara kesehatan melalui olahraga[1].  

Adapun kejuaraan-kejuaran yang mewadahi prestasi para atlet pencak silat, dalam bidang seni maupun 

atletik di sekolah guna menunjang nilai-nilai di sekolah serta menarik pelajar lainnya untuk mengikuti event-

event mulai dari pekan olahraga pelajar (POPDA), telah menjadikan pencak silat sebagai cabang olahraga 

yang diperhitungkan sebagai peluang perolehan medali[2]. SMK Swasta  Bima Utomo BS akan melakukan 

penentuan delegasi siswanya untuk mengikuti pencak silat tingkat pelajar pada pekan olahraga Deli Serdang. 

Dari anggota pencak silat  yang berjumlah 12 anggota akan dipilih 3 untuk mewakili sekolah dalam 

perlombaan pencak silat, pemilihan tersebut berdasarkan kemampuan pencak silat dan prestasi pencak silat.  

Pada Pemilihan ini dilakukan secara manual sehingga keputusan yang diambil terkadang tidak 

konsisten dan efisien, maka dari itu untuk mempermudah mengambil keputusan secara efektif dalam 

pemilihan siswa yang akan dikirim untuk mengikuti lomba pencak silat, dilakukanlah pengambilan 

keputusan dengan ketentuan kriteria yang telah ditetapkan oleh sekolah dan menerapkannya ke dalam ilmu 

sistem pendukung keputusan sehingga hasil yang diperoleh dapat maksimal dan keputusan yang didapat jelas 

secara objektif.  

Sistem Pendukung Keputusan (SPK) biasanya dibangun untuk mendukung seluruh tahap pengambilan 

keputusan mulai dari mengidentifikasi masalah, memilih data yang relevan, menentukan pendekatan yang 

digunakan dalam proses pengambilan keputusan, sampai mengevaluasi pemilihan alternatif [3]. 

Sistem Pendukung Keputusan merupakan sistem berbasis komputer yang mampu menyelesaikan 

masalah dengan menghasilkan alternatif terbaik untuk mendukung keputusan yang diambil oleh 

pengambil keputusan[4]. 

Menurut Susanto, Sistem Pendukung Keputusan merupakan sistem yang menghasilkan informasi 

untuk ditujukan pada suatu masalah tertentu yang harus dipecahkan[5]. 

Dalam Sistem Pendukung Keputusan diperlukan metode untuk melakukan penyelesaian masalah seperti 

Metode Weighted Aggregated Sum Product Assesment (WASPAS) merupakan metode yang dapat 

mengurangi kesalahan-kesalahan atau mengoptimalkan dalam penaksiran untuk pemilihan nilai tertinggi dan 

terendah. Metode ini adalah kombinasi unik dari pendekatan MCDM, yaitu Model Jumlah Berat (WSM) dan 

model produk tertimbang (WPM). Awalnya diperlukan normalisasi linear dari elemen matriks keputusan 

menggunakan dua persamaan[6].  

2. METODE PENELITIAN  

2.1 Metode Penelitian 

Metode penelitian merupakan langkah-langkah yang di lakukan untuk mengumpulkan data atau 

informasi yang dibutuhkan oleh seorang pengembang perangkat lunak (Software) sebagai tahapan serta 

gambaran penelitian yang akan dibuat. Berikut adalah metode dalam penelitian ini yaitu : 

1. Data Kriteria 

Berikut ini merupakan data kriteria yang didapatkan dalam penyelesaian masalah terkait penentuan 

Delegasi Pencak Silat Tingkat Pelajar Pada Pekan Olahraga Deli Serdang:  

 

Tabel 1. Tabel Kriteria 

No Kode Kriteria Nama Kriteria Jenis 
Bobot 

(%) 

1 C1 
Kemampuan Teknik Dan Ilmu pada 

Pencak Silat 
Benefit 0,35 

2 C2 Kedisiplinan Benefit 0,15 

3 C3 Improvisasi Gerakkan Benefit 0,30 

4 C4 Prestasi Pencak Silat Benefit 0,20 
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Skala bobot yang diberikan untuk setiap kriteria pada penentuan delegasi pencak silat ini ditunjukan 

pada tabel dibawah ini:  

 

Tabel 3.3 Aturan Penilaian Kemampuan Teknik dan Ilmu pada Pencak Silat 

No Kemampuan Teknik dan Ilmu pada Pencak Silat  Bobot 

1 Sangat Menguasai 3 

2 Menguasai 2 

3 Kurang Menguasai 1 

 

Tabel 3.4 Aturan Penilaian Kedisiplinan 

No Kedisiplinan Bobot 

1 Sangat Disiplin 3 

2 Disiplin 2 

3 Kurang Disiplin 1 

 

Tabel 3.5 Aturan Penilaian Improvisasi Gerakkan 

No Improvisasi Gerakkan Bobot 

1 90-100 3 

2 80-89 2 

3 < 80 1 

 

Tabel 3.6 Aturan Penilaian Prestasi Pencak Silat 

No Prestasi Pencak Silat Bobot 

1 Sudah Pernah Juara    3 

2 Pernah Mengikuti Perlombaan 2 

3 Belum Pernah Mengikuti Perlombaan 1 

 

2. Data Alternatif 
Berikut ini merupakan data alternatif yang didapatkan dalam penyelesaian masalah terkait penentuan penentuan 

Delegasi Pencak Silat Tingkat Pelajar Pada Pekan Olahraga Deli Serdang:  

 

Tabel 4. Data Primer Anggota Pencak Silat dari Sekolah 

Alt Nama 

Kemampuan 

Teknik Dan Ilmu 

pada Pencak Silat 

Kedisiplinan 
Improvisasi 

Gerakkan 

Prestasi 

Pencak Silat 

A1 Vivi Yolanda Menguasai Disiplin 85 

Belum Pernah 

Mengikuti 

Perlombaan 

A2 
Herlin 

Siahaan 

 

Menguasai 
Disiplin 90 

Pernah 

Mengikuti 

Perlombaan 

A3 
Tegar 

Pramana 
Sangat Menguasai Disiplin 94 

Sudah Pernah 

Juara 

A4 
Dela Mawar 

Sari 
Kurang Menguasai Kurang Disiplin 80 

Belum Pernah 

Juara 
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Tabel 4. Data Primer Anggota Pencak Silat dari Sekolah (Lanjutan) 

Alt Nama 

Kemampuan 

Teknik Dan Ilmu 

pada Pencak Silat 

Kedisiplinan 
Improvisasi 

Gerakkan 

Prestasi 

Pencak Silat 

A5 Delvi Menguasai Disiplin 71 

Belum Pernah 

Mengikuti 

Perlombaan 

A6 
Kelvin 

Pratama 
Sangat Menguasai Disiplin 98 

Pernah 

Mengikuti 

Perlombaan 

A10 
Usman 

Ginting 
Sangat Menguasai Disiplin 86 

Pernah 

Mengikuti 

Perlombaan 

A11 
Hendri Okta 

Ginting 
Kurang Menguasai Disiplin 88 

Belum Pernah 

Mengikuti 

Perlombaan 

A12 
Sulaiman 

Siagian 
Menguasai Disiplin 97 

Belum Pernah 

Mengikuti 

Perlombaan 

 

2.2 Algoritma Weighted Aggregated Sum Product Assesment 

Berikut ini adalah algoritma penyelesaian dari metode Weighted Aggregated Sum Product Assesment 

(WASPAS) : 
Tabel 5.  Nilai hasil konversi alternatif 

Alt Nama C1 C2 C3 C4 

A1 Vivi Yolanda 2 2 2 1 

A2 Herlin Siahaan 2 2 3 2 

A3 Tegar Pramana 3 2 3 3 

A4 Dela Mawar Sari 1 1 2 1 

A5 Delvi 2 2 1 1 

A6 Kelvin Pratama 3 2 3 2 

A7 Dwijayanti 2 1 2 1 

A8 Muhammad Ilyas 3 1 3 2 

A9 Ridho Amanda 1 2 3 1 

A10 Usman Ginting 3 2 2 2 

A11 Hendri Okta Ginting 1 2 2 1 

A12 Sulaiman Siagian 2 2 3 1 

 

a. Membuat matriks keputusan 

Matriks keputusan berdasarkan data hasil konversi nilai alternatif adalah : 
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𝑋 =

(

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 2 2 1
2 2 3 2
3 2 3 3
1 1 2 1
2 2 1 1
3 2 3 2
2 1 2 1
3 1 3 2
1 2 3 1
3 2 2 2
1 2 2 1
2 2 3 1)

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

b. Melakukan Normalisasi Matriks Keputusan 

Berikut ini adalah normalisasi matriks dari nilai alternatif sesuai dengan jenis kriterianya dengan 

ketentuan: 

Jika kriteria benefit maka: 

𝑅𝑖𝑗
𝑅𝑖𝑗

𝑀𝑎𝑥𝑖𝑅𝑖𝑗
 

Jika kriteria cost maka : 

𝑅𝑖𝑗
𝑀𝑖𝑛𝑖𝑅𝑖𝑗

𝑋𝑖𝑗
 

       Normalisasi untuk Kriteria I Benefit : 

A1 1 = 
2

3
= 0,66 A7 1 = 

2

3
= 0,66 

A2 1 = 
2

3
= 0,66 A8 1 = 

3

3
= 1 

A3 1 = 
3

3
= 1 A9 1 = 

1

3
= 0,33 

A4 1 = 
1

3
= 0,33 A10 1 = 

3

3
= 1 

A5 1 = 
2

3
= 0,66 A11 1 = 

1

3
= 0,33 

A6 1 = 
3

3
= 1 A12 1 = 

2

3
= 0,66 

 

Normalisasi untuk Kriteria II Benefit : 

A1 2 = 
2

2
= 1 A7 2 = 

1

2
= 0,5 

A2 2 = 
2

2
= 1 A8 2 = 

1

2
= 0,5 

A3 2 = 
2

2
= 1 A9 2 = 

2

2
= 1 

A4 2 = 
1

2
= 0,5 A10 2 = 

2

2
= 1 

A5 2 = 
2

2
= 1 A11 2 = 

2

2
= 1 

A6 2 = 
2

2
= 1 A12 2 = 

2

2
= 1 

 

Normalisasi unttuk Kriteria III Benefit: 

A1 3 = 
2

3
= 0,66 A7 3 = 

2

3
= 0,66 

A2 3 = 
3

3
= 1 A8 3 = 

3

3
= 1 

A3 3 = 
3

3
= 1 A9 3 = 

3

3
= 1 

A4 3 = 
2

3
= 0,66 A10 3 = 

2

3
= 0,66 
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A5 3 = 
1

3
= 0,33 A11 3 = 

2

3
= 0,66 

A6 3 = 
3

3
= 1 A12 3 = 

3

3
= 1 

 

Normalisasi unttuk Kriteria IV Benefit: 

A1 4 = 
1

3
= 0,33 A7 4 = 

1

3
= 0,33 

A2 4 = 
2

3
= 0,66 A8 4 = 

2

3
= 0,66 

A3 4 = 
3

3
= 1 A9 4 = 

1

3
= 0,33             

A4 4 = 
1

3
= 0,33 A10 4 = 

2

3
= 0,66 

A5 4 = 
1

3
= 0,33 A11 4 = 

1

3
= 0,33 

A6 4 = 
2

3
= 0,66 A12 4 = 

1

3
= 0,33 

 

𝑋 =

(

 
 
 
 
 
 
 
 
 

0,66 1 0,66 0,33
0,66 1 1 0,66
1 1 1 1
0,33 0,5 0,66 0,33
0,66 1 0,33 0,33
1 1 1 0,66
0,66 0,5 0,66 0,33
1 0,5 1 0,66
0,33 1 1 0,33
1 1 0,66 0,66
0,33 1 0,66 0,33
0,66 1 1 0,33)

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

c. Menghitung Nilai Rating Tertinggi (Qi) 

Adapun rumus yang digunakan dalam menghitung Qi yaitu sebagai berikut: 

Q= 0,5 ∑ = 1𝑅𝑖𝑗 𝑤𝑗 + 0,5∏ (𝑅𝑖𝑗)𝑤𝑗𝑗=1
𝑛
𝑖  

Perhitunganmya yaitu sebagai berikut: 

1. Nilai Alternatif A1 (Q1) 

Q1 = (0,5 ∑(0,66 * 0,35) + (1 * 0,15) + (0,66 * 0,30) + (0,33 * 0,20) 

      = (0,5 ∑(0,231  + 0,15 + 0,198 + 0,06) 

    = 0,5 * 0,639  = 0,319 

Q1 = 0,5∏ (0,660,35 ) * (10,15 ) * (0,660,30) * (0,330,20) 

                = 0,5∏ (0,864 * 1 * 0,882 * 0,801) 

                = 0,5 * 0,610 = 0,305 

Q1 = 0,319 + 0,305 = 0,624 

 

2. Nilai Alternatif A2 (Q2) 

Q2 = (0,5 ∑(0,66 * 0,35) + (1* 0,15) + ( 1* 0,30) + (0,66 * 0,20)  

      = (0,5 ∑(0,231 + 0,15 + 0,3 + 0,132) 

      = 0,5 * 0,813 = 0,406 

Q2 = 0,5∏ (0,660,35 ) * (10,15 ) * (10,30) * (0,660,20)  

      = 0,5∏ (0,864 * 1 * 1 * 0,920) 

      = 0,5 * 0,794 = 0,397 

   Q2 = 0,406 + 0,397 = 0,803 

 

3. Nilai Alternatif A3 (Q3) 

Q3 = (0,5 ∑(1 * 0,35) + (1* 0,15) + ( 1* 0,30) + (1 * 0,20)  
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      = (0,5 ∑(0,35 +0,15 + 0,3  +0,2) 

      = 0,5 * 1 = 0,5 

Q3 = 0,5∏(10,35 ) * (10,15 ) * (10,30) * (10,20) 

      = 0,5∏(1 * 1 * 1 * 1) 

      = 0,5 * 1 = 0,5 

Q3 = 0,5 + 0,5 = 1 

 

 

4. Nilai Alternatif A4 (Q4) 

Q4 = (0,5 ∑(0,33 * 0,35) + (0,5* 0,15) + (0,66* 0,30) + (0,33 * 0,20)  

      = (0,5 ∑(0,115 + 0,075 + 0,198 + 0,066) 

      =0,5 * 0,454 = 0,227 

Q4 = 0,5∏(0,330,35 ) * (0,50,15 ) * (0,660,30) * (0,330,20) 

      = 0,5∏(0,678 * 0,901 * 0,882 * 0,801) 

      = 0,5 * 0,431 = 0,215 

Q4 = 0,227 + 0,215 = 0,442 

 

5. Nilai Alternatif A5 (Q5) 

Q5 = (0,5 ∑(0,66* 0,35) + (1* 0,15) + (0,33* 0,30) + (0,33* 0,20)  

      = (0,5 ∑(0,231 + 0,15 + 0,099 + 0,066 

                 = 0,5 * 0,546 = 0,273 

Q5 = 0,5∏(0,660,35 ) * (10,15 ) * (0,330,30) * (0,330,20) 

      = 0,5∏(0,864 * 1 * 0,717 * 0,801) 

      = 0,5 *0,496  = 0,248 

           Q5  = 0,273 + 0,248 = 0,521 

 

6. Nilai Alternatif A6 (Q6) 

Q6 = (0,5 ∑(1 * 0,35) + (1* 0,15) + ( 1* 0,30) + (0,66 * 0,20)  

      = (0,5 ∑(0,35 + 0,15 + 0,30 + 0,132) 

      = 0,5 * 0,932 = 0,466 

Q6 = 0,5∏(10,35 ) * (10,15 ) * (10,30) * (0,66 0,20) 

      = 0,5∏(1 * 1 * 1 * 0,920) 

      = 0,5 * 0,92 = 0,46 

           Q6 =0,466 + 0,46 = 0,926 

 

7. Nilai Alternatif A7 (Q7) 

Q7 = (0,5 ∑(0,66* 0,35) + (0,5* 0,15) + (0,66* 0,30) + (0,33* 0,20)  

      = (0,5 ∑(0,231 + 0,075 + 0,198 + 0,066) 

      =0,5 * 0,57 = 0,285 

Q7 = 0,5∏(0,660,35 ) * (0,50,15 ) * (0,660,30) * (0,330,20) 

      = 0,5∏(0,864 * 0,901 * 0,882 * 0,801) 

      = 0,5 * 0,549 = 0,274 

Q7 = 0,285 + 0,274 = 0,559 

 

8. Nilai Alternatif A8 (Q8) 

Q8 = (0,5 ∑(1* 0,35) + (0,5* 0,15) + ( 1* 0,30) + (0,66* 0,20)  

      = (0,5 ∑(0,35 + 0,075 + 0,3 + 0,132) 

      =0,5 * 0,857 = 0,428 

Q8 = 0,5∏(10,35 ) * (0,50,15 ) * (10,30) * 0,660,20) 

      = 0,5∏(1 * 0,901 * 1 * 0,920) 

      = 0,5 * 0,828 =0,414 

Q8 = 0,428 + 0,414 = 0,842 
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9. Nilai Alternatif A9 (Q9) 

Q9 = (0,5 ∑(0,33 * 0,35) + (1* 0,15) + ( 1* 0,30) + (0,33 * 0,20)  

      = (0,5 ∑(0,115 + 0,15 + 0,3 + 0,066) 

      = 0,5 * 0,631 = 0,315 

Q9 = 0,5∏(0,33 0,35 ) * (10,15 ) * (10,30) * (0,330,20) 

      = 0,5∏(0,678 * 1 * 1 * 0,801) 

      = 0,5 * 0,543 = 0,271 

Q9 = 0,315 + 0,271 = 0,586 

 

10. Nilai Alternatif A10 (Q10) 

Q10 = (0,5 ∑(1* 0,35) + (1* 0,15) + ( 0,66* 0,30) + (0,66 * 0,20)  

        = (0,5 ∑(0,35 + 0,15 + 0,198 + 0,132) 

        = 0,5 * 0,83 = 0,415 

Q10 = 0,5∏( 10,35 ) * ( 10,15 ) * (0,66 0,30) * ( 0,660,20) 

        = 0,5∏(1 * 1 * 0,882 * 0,920) 

        = 0,5 * 0,811 = 0,405 

 Q10 = 0,415 + 0,405 = 0,820 

 

11. Nilai Alternatif A11 (Q11) 

Q11 = (0,5 ∑(0,33* 0,35) + (1* 0,15) + ( 0,66* 0,30) + (0,33 * 0,20)  

        = (0,5 ∑(0,115 + 0,15 + 0,198 +0,066) 

        = 0,5 * 0,529 = 0,264 

Q11 = 0,5∏( 0,330,35 ) * (10,15 ) * ( 0,660,30) * (0,330,20) 

        = 0,5∏(0,678 * 1 * 0,882  * 0,801) 

        =0,5 * 0,478 = 0,239 

Q11 = 0,264 + 0,239 = 0,503 

 

12. Nilai Alternatif A12 (Q12) 

Q12 = (0,5 ∑(0,66* 0,35) + (1* 0,15) + ( 1* 0,30) + (0,33* 0,20)  

        = (0,5 ∑(0,231 + 0,15 + 0,3 + 0,066) 

        = 0,5 * 0,747 = 0,373 

Q12 = 0,5∏(0,660,35 ) * (1 0,15 ) * (10,30) * (0,330,20) 

        = 0,5∏(0,864 * 1 * 1 * 0,801) 

        = 0,5 * 0,692 = 0,346 

Q12 = 0,373+ 0,346 = 0,719 
 

d. Melakukan Tingkatan Peringkat / Prioritas 

Berikut ini adalah peringkat berdasarkan nilai prioritas tertinggi dari (Qi) yaitu sebagai berikut: 

 

Tabel 3.9 Perangkingan 

No Nama Siswa Nilai Qi 
Prioritas 

1 Tegar Pramana 1 
Prioritas 1 

2 
Kelvin Pratama 0,926 

Prioritas 2 

3 
Muhammad Ilyas 0,842 

Prioritas 3 

4 
Usman Ginting 0,820 

Prioritas 4 

5 
Herlin Siahaan 0,803 

Prioritas 5 
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Tabel 3.9 Perangkingan (Lanjutan) 

No Nama Siswa Nilai Qi 
Prioritas 

6 
Sulaiman Siagian 0,719 

Prioritas 6 

7 
Vivi Yolanda 0,624 

Prioritas 7 

8 
Ridho Amanda 0,586 

Prioritas 8 

9 
Dwijayanti 0,559 

Prioritas 9 

10 
Delvi 0,521 

Prioritas 10 

11 
Hendri Okta Ginting 0,503 

Prioritas 11 

12 
Dela Mawar Sari 0,442 

Prioritas 12 

Berdasarkan hasil perhitungan sebanyak 12 alternatif mendapatkan hasil keputusan3 siswa anggota 

pencak silat yang terpilih sebagai delegasi pencak silat tingkat pelajar pada pekan olahraga deli serdang 

adalah Tegar Pramana, Kelvin Pratama dan Muhammad Ilyas. 

3. ANALISA DAN HASIL  

Implementasi  sistem merupakan kegiatan akhir dari proses penerapan sistem, dimana sistem ini akan 

dioperasikan secara menyeluruh. Sebelum sistem benar-benar bisa digunakan dengan baik, sistem harus 

melalui tahap pengujian analisa dan hasil terlebih dahulu untuk menjamin tidak ada kendala yang muncul 

pada saat sistem digunakan. Implementasi sebagai dukungan sistem analisa yaitu sebagai berikut : 

3.1 Tampilan Form Login 

Berikut ini merupakan tampilan dari Form Login yang berfungsi untuk melakukan proses validasi 

Username dan Password pengguna : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Tampilan Form Login 

3.2 Tampilan Form Menu Utama 

Berikut ini merupakan tampilan dari Form Menu utama yang berfungsi sebagai halaman utama yang 

berisi menu navigasi untuk membuka sebuah Form : 
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Gambar 2. Tampilan Menu Utama 

3.3 Tampilan Form Alternatif 

Berikut ini merupakan tampilan dari Form Alternatif yang berfungsi untuk mengelola data alternatif : 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Tampilan Form Alternatif 

3.4 Tampilan Form Data Kriteria 

Berikut ini merupakan tampilan dari Form Data Kriteria yang berfungsi untuk mengelola data krteria: 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Tampilan Form  Kriteria 
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3.5 Tampilan Form Penilaian 

 Berikut ini merupakan tampilan dari Form Penilaian yang berfungsi untuk memberi penilaian : 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. Tampilan Form Penilaian 

3.6 Tampilan Form Proses WASPAS 

Berikut ini merupakan tampilan dari Form Proses WASPAS yang berfungsi untuk melakukan proses 

perhitungan dengan menggunakan metode Weighted Aggregated Sum Product Assesment (WASPAS) : 
 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Tampilan Form Laporan 

3.7 Tampilan Form Laporan 

Berikut ini merupakan tampilan dari Form Laporan yang berfungsi untuk melihat laporan dari hasil 

perhitungan : 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7. Tampilan Form Laporan 
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4. KESIMPULAN  

Setelah dilakukan penelitian, berdasarkan yang telah dijelaskan pada Pendahuluan maka kesimpulan 

dari penelitian ini yaitu sebagai berikut: 

1.Berdasarkan hasil analisa, metode Weighted Aggreated Sum Product Assesment (WASPAS) Index dapat 

diterapkan dalam pemecahan masalah penentuan delegasi pencak silat tingkat pelajar pada pekan olahraga 

Deli Serdang.   
2.Sistem yang dibangun merupakan sistem yang mengadopsi metode Weighted Aggreated Sum Product 

Assesment (WASPAS) khususnya untuk mengatasi masalah dalam penentuan delegasi pencak silat tingkat 

pelajar pada pekan olahraga Deli Serdang. 
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