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1. PENDAHULUAN

Pemanfaatan komputer sebagai alat bantu untuk menyelesaikan pekerjaan manusia semakin berkembang bahkan
sudah hampir mencapai taraf kecerdasan manusia. Di mana, berbagai macam aplikasi dikembangkan dan dibangun
sesuai dengan kebutuhan sehingga dapat membantu pengguna dalam mengatasi masalahnya ketika ahli yang
dibutuhkan tidak berada di tempat, misalnya untuk menentukan plagiarisme suatu karya ilmiah sehingga peneliti tidak
dapat melakukan klaim atas penelitian orang lain karena dapat diketahui tingkat kemiripan hasil penelitiannya dengan
penelitian yang sudah ada sebelumnya terutama dalam penulisan skripsi pada perguruan tinggi.

Universitas maupun perguruan tinggi swasta yang ada di kota Medan memiliki beberapa program studi yang
mewajibkan mahasiswa untuk melakukan penelitian ilmiah dalam bentuk skripsi sebagai syarat untuk memperoleh
gelar sarjana di program studi tersebut, salah satunya program studi Teknik Informatika dan Sistem Informatika
Komputer. Program studi ini dalam menentukan judul penelitian yang akan dilakukan oleh mahasiswa memberikan
syarat tidak boleh sama dengan peneliti lainnya baik yang masih melakukan penelitian atau sudah selesai. oleh karena
itu, program studi ini harus memiliki indikator tertentu yang digunakan untuk menentukan judul penelitian tersebut
disetujui atau tidak disetujui untuk dilakukan oleh mahasiswa yang mengajukannya. Indikator yang digunakan
program studi masih menggunakan cara manual berdasarkan objek yang diteliti serta metode yang digunakan. Maka
program studi ini membutuhkan suatu aplikasi yang dapat digunakan untuk menentukan kemiripan judul skripsi
berdasarkan judul skripsi sesuai dengan abstrak yang digunakan.

Penentuan kemiripan judul isi skripsi ini dibangun menggunakan algoritma Cosine Smilerty. Algoritma ini
digunakan untuk memecahkan masalah black-box secara eksponensial lebih cepat daripada algoritma klasik, termasuk
dibatasi-kesalahan algoritma probabilistik. Algoritma ini, yang akan menghasilkan percepatan eksponensial atas
semua algoritma klasik yang kita anggap efisien.

Berdasarkan uraian di atas, maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian tentang: “Penerapan Algoritma Cosine
Smilerty dan Pembobotan TF-ID Pada System Klasifikasi Dokumen Skripsi” sebagai judul skripsi ini.

2. Kajian Pustaka
2.1 Algoritma

Kata algoritma, di dalam dunia literatur barat lebih dikenal dengan sebutan Algorizm. Panggilan inilah yang
kemudian dipakai untuk menyebut konsep algorithm yang ditemukannya. Dalam bahasa Indonesia, kemudian
menyebutnya sebagai algoritma [3].
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2.2 Cosine Similarty
Cosine similarity adalah ukuran kesamaan yang lebih umum digunakan dalam information retrieval dan
merupakan ukuran sudut antara vektor dokumen Da (titik (ax,bx)) dan Db(titik (ay,by).

2.3 Skripsi

Skripsi adalah karya tulis ilmiah yang mengemukakan pendapat penulis berdasarkan pendapat orang lain.
Pendapat yang diajukan harus didukung oleh data dan fakta empiris-objektif, baik berdasarkan penelitian langsung
(observasi lapangan).

3. Metode Penelitian
Penelitian yang akan dilakukan nantinya direncanakan kedalam langkah-langkah secara sistematis. Penelitian

ini dilakukan dengan beberapa langkah atau metode, yaitu:

1. Studi Pustaka (Library Research)
Studi Pustaka dilakukan dengan cara mempelajari teori literatur dan buku-buku yang berhubungan dengan
objek kajian sebagai dasar dalam penelitian, dengan tujuan memperoleh dasar teoritis gambaran dari apa yang
dilakukan untuk mendapatkan referensi dari beberapa sumber baik dari jurnal maupun buku yang membahas
tentang metode Cosine Smilerty.

2. Pengamatan (observation)
Pengamatan dilakukan langsung di universitas yang ada di kota medan untuk mengetahui bagaimana dalam
menentukan judul skripsi mahasiswa agar terhindar dari Plagiat.

3. Pengumpulan Data
Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data dengan cara menanyakan
langsung kepada bagian kapalah bidang study atau Kaprodi untuk mengatahui skripsi yang dibuat oleh mahasiswa
tidak pernah di buat oleh mahasiswa, khusunya pada universitas tersebut.

4. Algoritma Sistem

Berikut ini adalah Langkah-langkah dari algoritma cosine similarty :
1. Pembuangan karakter yang tidak relevan
2. Pembentukan rangkaian n-gram
3. Perhitungan fungsi hash untuk setiap n-gram
4. Pembentukan window dari nilai hash
5. Pemilihan fingerprint dari setiap window
6. Persamaan jaccard coeficient
4.1 Pembuangan Karakter Yang Tidak Relevan

Sebagai contoh, akan dilakukan proses deteksi kemiripan judul 1 “Sistem Pakar Diagnosa Kanker

Serviks Menggunakan Metode Bayes” terhadap judul 2 “Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Dyspepsia Menggunakan
Metode Bayes” maka penyelesaianya sebagai berikut :
Pembuangan Karakter yang Tidak Relevan Pembuangan karakter yang tidak relevan dengan teks Judul 1 “Sistem
Pakar Diagnosa Kanker Serviks Menggunakan Metode Bayes” maka akan terbentuk seperti dibawah ini

sistempakardiagnosakankerserviks
menggunakanmetodebayes

Gambar 1 Hasil pembuangan karakter tidak relevan
4.2 Pembentukan rangkaian n-gram
Pembentukan Rangkaian n-gram Pembentukan rangkaian n-gram, di mana jika digunakan n = 5, maka pada teks
judul 1 “sistempakardiagnosakankerserviksmenggunakanmetodebayes” akan terbentuk 50 rangkaian n-gram yaitu :

siste istem stemp tempa empak mpaka pakar
akard kardi ardia rdiag diagn lagno agnos
gnosa nosak osaka sakan akank kanke anker
nkers kerse erser rserv servi ervik rviks viksm
tksme ksmen smeng mengg enggu nggun
pouna punak unaka nakan akanm kanme
anmet nmeto metod etode todeb odeba debay

Gambar 2 Hasil proses pembentukan n-gram

4.3 Perhitungan Fungsi Hash untuk Setiap N-Gram
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Perhitungan nilai hash pada rangkaian ngram pertama “siste” dengan nilai basis (b) = 2, panjang rangkaian
ngram(n) = 5.
H ) = 8SCI(S)*2* +asci(i) * 2° + asci(s) * 2% + asci(t) * 2" + asci(e) *2°
=115*16+105*8+115*4 +116*2 +101
=3473

Hasil semua perhitungan nilai hash yaitu:

(siste)

3473 3375 3502 3421 3237 3339 3304 3124 3249
3171 3341 3144 3199 3153 3299 3409 3395 3348
3123 3243 3176 3363 3307 3304 3494 3445 3317
3517 3455 3315 3320 3439 3301 3231 32340 3257
3325 3451 3268 3125 3247 3136 3379 3338 3239
3444 3273 3115 3131 3145

Gambar 3 Hasil perhitungan nilai hash
4.4 Pembentukan Window Dari Nilai Hash
Pembentukan window dari hasil perhitungan nilai hash pada tahap sebelumnya dengan ukuran lebar window
w)=7
4.5 Pemilihan Fingerprint Dari Setiap Window
Pemilihan nilai fingerprint dari hasil pembentukan window pada tahap sebelumnya adalah sebagai berikut:
Fingerprint yang terbentuk yaitu :
Fingerprint judul 1 adalah 3237, 3124, 3144, 3123, 3176, 3304, 3315, 3301, 3231, 3125, 3186, 3115.
Fingerprint judul 2 dengan langkah proses sama dengan judul 1 adalah 3237, 3124, 3144, 3123, 3176, 3304,
3315, 3301, 3231, 3125, 3186, 3115.
4.6 Persamaan Jaccard Coeficient
Perhitungan kesamaan dengan menggunakan persamaan jaccard coefficient yaitu:
Fingerprint Judul 1: 3237, 3124, 3144, 3123, 3176, 3304, 3315, 3301, 3231, 3125, 3186, 3115
Fingerprint Judul 2: 3237, 3124, 3144, 3153, 3193, 3160, 3337, 3279, 3204, 3151, 3231, 3125, 3186 3115
Jumlah fingerprint yang sama (3237, 3124, 3144, 3231, 3125, 3186,3115) =7
Keseluruhan fingerprint = (3237, 3124, 3144, 3153, 3193, 3160, 3337, 3279, 3204, 3151, 3231, 3125, 3186,
3115, 3123, 3176, 3304, 3315, 3301) = 19

Similarity(Kemiripan) = %*100%

=36%
Berdasarkan hasil kesamaan-kesamaan kedua fingerprint, maka prosentase kemiripan teks antara judul 1 dan
judul 2 yang dibentuk yaitu 36%.

5. Pembentukan rangkaian n-gram
1.  Form Login

Form login merupakan form untuk dapat mengoperasikan program yang telah dirancang, terlebih dahulu user
memasukan user name dan password setelah diinput maka sistem akan mengvalidasa data tersebut, jika sesuai maka
akan muncil tampilan menu utama, form login dapat dilihat pada gambar berikut ini.

ol Form Login i j _- 1’@%

Silahkan Masukan UserName Dan Password

Forman

KELUAR

Gambar 4 Form Login

2. Form Menu Utama
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Form utama merupakan tampilan utama dari isi program, dimana dengan tampilan menu utama yang ada di user
dapat melakukan pengoperasian program secara maksimal dan juga dapat menggunakan fasilitas yang ada pada
program tersebut.

4 Menu Utama
Menu File | Agoritma | it

Alg Cosne Simity |
Alg PembobotenTFD |

Gambar 5 Form Menu Utama
3. Form Data Skripsi

Form data skripsi berfungsi untuk menginput data mahasiswa yang sedang mengajukan judul skripsi.

U 4ALISA ALGORITMA KRIPTOGRAFI RC4 PADA ENKRIPSI CITRA DIGITAL
RANCANG BANGUN APLIKASI TROUBLESHOOTING SISTEM OPERASI KOMPUTER BERBASIS ANDROID
APLIKASI ONLINE TEST AKADEMIK BERBASIS WEB
SIMULASI PEMILIHAN KOORDINATOR PADA SISTEM TERSEBAR DENGAN ALGORITMA BULLY
SIMULASI MONITORING BARANG DE!
APERMKAT LUNAK PENGENALAN KARAKTER HASIL SCAN DENGAN ALGORITMA LEARNING VECTOR QUANT

|ELEN P41 1 ) NENGEN £1 177V INFERENCE CYSTEM

.

Gambar 6 Form Data Skripsi
4. Form Algoritma Cosine Similarty
Form data cosine similarty berfungsi untuk menguji atau mengetahui tingkat kemiripan judul yang diajukan.
Untuk menjalankan program ini terlebih dahulu menginput data skripsi yang baru diajukan. Setelah itu dilakukan
analisa terhadap data yang telah diinput apakah pernah dibuat oleh mahasiswa lain atau tingkat kemiripan judul yang
diajukan dengan judul sebelumnya, sehingga dari verifikasi judul tersebut dapat ditentukan apakah judul tersebut
diterima atau ditolak.

I @®enerapan Algoritma Cosine Similarty dan ®embobotan TF-ID
®ada System KlasifiRasi DoRumen SRripsi

Nim - 143303030259 - \

Nama - Ranni Agustiani

——— - -
perangkat lunak pengenalan karakter hasil scan dengan algoritma leaming vector

Judul Skripsi Lama (: quantization

-
B pengenalan karakter hasi scan dengan algoritma leaming vector quantization

Judul Skripsi Baru

Hasil Perbedaan = 16%

Mohon Maaf Judul Anda Di Tolak Siahkan Car Judul Lain dan segersh sjukan
Keterangan : Kembali

PROSES l I
DETEKSI BERSIH KELUAR

Gambar 7 Form Algoritma Cosine Similarty

5. Form Pembobotan TF-1D
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Form pembobotan TF-1D berfngsi untuk melakukan anlisa terhadap judul yang diajukan oleh mahasiswa, untuk
menentukan apakah judul yang diajukan diterima atau ditolak. Penentuan apakah judul diterima atau ditolak dilakukan
proses pembobotan TF-1D yang berfungsi untuk mengetahui judul yang diajukan apakah sudah pernah dibuat atau
tidak, atau berapa besar kemiripan judul yang diajukan dengan judul yang sudah ada sebelumnya. Maka dari proses
pembobotan TF-1D dapat ditentukan apakah judul skripsi diterima taua ditolak oleh pihak kaprodi maupun kampus

yang bersangkutan.
@enerapan Algoritma Cosine Similarty dan @embobotan TF-ID
®ada System Klasifikasi Dokumen Skripsi

Nin |
Nama.

-k
IMPLEMENTASI PENGOLAHAN CITRA UNTUK MENGIDENTIFIKASI UKURAN

udul Skripsi - |5 BAN MENGGUNAKAN METODE HOUGH TRANSFORM.

T IMPLEMENTASI PENGOLAHAN CITRA UNTUK MENGIDENTIFIKASI UKURAN
p BAN MENGGUNAKAN METODE HOUGH ML BERSIH
. KALO MULAI DI KEN

Judul Skripsi yang anda Ajukan DITOLAK karena Memiliki Kemiripan dengan
Keterangan |- [ dudul Yang lain Sebesar10%
KELUAR

] Gambar 8 Form Pembobotan TF-ID
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